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Det beste og mest spennende...

TENNIS og andre idrettsspill
ON-COURT TENNIS e s realistisk at du «foler» du er pa

banen. Spill mot computeren eller mot en medspiller. Utrolig grafikk gir
deg full kontroll over racketen i alle situasjoner.

DECATHLON tra Activision med 10 idrettsevelser. Det originale
DecathlonspilleygFor CBM64, MSX og Spectrum.

BRIAN JACK SUPERSTAR -t

idrettsspill med 8 evelser. For CBM64.

SUMMER GAMES - getbeste idretts-
spillet som noen gang er laget! Kass. og disk
for CBM64.

REALISTISK
FLYSIMULATOR

Spitfire 40 er det narmeste du noen gang kommer
for a fly dette beremte jagerflyet fra 2. verdenskrig.
Programmet er laget i samarbeide med The Battle
of Britain Museum og RAF og inneholder bl a. den
mest naturtro gjengivelse av et instrumentpanel
som onen gang er gjengitt i et dataprogram!

Du far din egen log-bok og kan «save» programmet
fra gang tilgang slik at du etter hvert kan stige i gra-
dene — kanskje du til og med kan bli Group Cap-

Et karate simulerings-spill som
far deg til & gispe etter luft! S&

realistisk at det nesten gjer vondt

nar motstanderen treffer. Kiemp mot
computeren eller mot en medspiller.
Kass CBM64 og Amstrad veil kr 175,—.

tain, DSO, DFC og VC!
Uten tvil markedets beste Spitfire-simulator.
CBM64: Kass kr 158,- Disk kr 195 ,—

EN BEDRE JOYSTICK SKAL
DU LETE LENGE ETTER!

AVIEWTOA KILL

Utrolig solid, sikker
og slitesterk. De
store skyteknap-
pen og den lett

JAMES BOND 007

DU som James Bond! Et fenomenalt actionspill bygget
over tre av de mest spennende scenene fra den siste
filmen.

Superb grafikk, lyd og musikk (tittelmelodien fra Duran Du-
ranmy.) CBM 64: Kass veil kr 195,-.

bevegelige
styrespaken gir
meget presise
impulser.

Prisen er
kun kr 248, -
(veil.).

IMPOSSIBLE

MISSION

utnevnt til
Arets spill i England!

Maken il action og super-grafikk har du
aldri sett for! Dette spillet er rett og slett
en sensasjon. Du er hemmelig agent
pa jakt etter koden for & stoppe atomra-
kettene til den gale vitenskapsmannen

Klarer du det fer tiden er ute?

CBM 64: Kass kr 168,- Disk kr 195,-.

ELECTRONICS
SOFTWARE

Storgt. 36, 1440 Droebak, tif. (02) 93 24 65

Programmene fra BJ Electronics
faes hos alle hjemmedataforhandlere

PITSTOPII

Det beste og mest realistiske bilspillet som noen
gang er laget. To kjerer samtidig mot hverandre pa
skjermen. Det konkurreres ikke bare p& banen,
men ogsa i servicedepoet (Pitstop) der du ma skifte
hjul og etterfylle drivstoff.

CBM 64: Kass kr 175,— Disk kr 195,-.

(HEKSEGRYTA)

«Heksegryta~ er etfantastisk eksempelpa

en helt ny generasjon action-adventure

spill med en handling og grafikk som tar

pusten fra deg. Du styrer heksa pa koste-

skaftet. Haret flagrer i vinden og en dje-

velsk latter heres. Under henne belger

landskapet med traer og sméa hus. Men s&
underverdenen med alle de farer som

tenkes kan

Et spill i virkelig stjerneklasse.

1 CBM 64: Kass kr 138,-.

KI. 21.15 den 16. mai 1943 lettet 617 skvadronen med sine Lancaster bombefly med kurs for
Tyskland. Malet var MGhne, Eder og Sorpe demningene i Ruhr-omradet. Dette toktet er for-
lengst blitt en legende. Na kan du oppleve dette dramaet pa computerskjermen.

Du er pilot, navigater, frontskytter, haleskytter, bombeslipper og mekaniker.

Dumataav fra Scampton flyplass, fly lavt over kanalen og det okkuperte Europa for & unnga
radar. Du ma stadig holde utsikt etter ME 110 nattjagere, sperreballonger, sekelys og flak
Over malet ma du ha nerve og dyktighet for & holde flyet i neyaktig posisjon nar bomben slip-
pes ...

Et fantastisk avansert program med superb grafikk og lys samt meget realistisk joystikk-
kontroll.

CMB 64: Kass kr 175,— Disk kr 195- (kommer ogsé snart for Amstrad).
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Commodore tar opp jakter pa IBM
Espen Evensberget har sett pa folke-PC’en fra Commodore.

En Bondwell med CP/M 3.0

Bondwell har satset sterkt og nekter for at CP/M er ded.

Robotteknologi na og i fremtiden
Roboter med hud og hér, nér har vi dem blandt oss.

Er mikromaskiner egentlig brukbare
Hva skal man med en computer, har man bruk for den?

Epson arkmater testet
Et supplement til traktormateren.

Oppslagstavlen
Om QL, brukbare programmer og klubber.

dBase II — bruk og programmering del 4

I nest siste del av vart kurs begynner vi & programmere.

Databgrs
Kjep, salg, bytte etterlysninger osv. Var datakontaktspalte.

MSX-bok pa norsk

Den ferste helnorske boken om MSX-Basic er kommet.

Fix — et lurt program

Oversett dine programmer til norsk og f& dem til & akseptere &, @ og a.

Skjennskriverkort fra Epson
Matriseskriveren din kan konkurrere med skjennskriveren.

Tipssiden

Smarutiner og programmeringstips fra leserne.

Dotty in danger for Spectravideo 318/328
Dotty trenger hjelp via joysticken (listing).

Break out for Memotech 512
Det klassiske arkadespillet (listing).

Alien Attack for Sharp MZ 700

Spacespill er stadig populeere (listing).

Maskinkodemonitor for Commodore 64
Programmerere vil ha stor nytte av denne monitoren.

For elektronikk-interesserte: 8 bits mikroprosessor-system

Bygg et mikroprosessor-system for eksperimentering og leering.

Dataeventyret pa Inter-rail
Ikke uproblematisk a ta med computeren pa ferie.

Kontoret pa stranden

Fremadstormende unge mennesker kombinerer forneyelse med profesjonell effektivitet.

Hvori opptatt Data & Elektronikk

Redaksjon — abonnement
Nils Hansens vei 2 — 0667 Oslo 6
Telefon (02) 65 14 70
Postgiro 2 14 28 00
Bankgiro 7085.05.03999
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COMMODORE 64
tar opp « o s

jakten paIBM

Commodore Computer har pa
nytt kastet blikket pa det
lukrative kontormaskin-markedet
ved a presentere sin PC. Dette
har de gjort med brask og
bram: det er hyggelig a
konstatere at en computer
kommer ut pa det norske
markedet omtrent samtidig med
at den er tilgjengelig i utlandet.
Videre har Commodore Norge
prestert & presse prisen savidt
langt ned at Commodore PC
forelabig er den rimeligste PC-
kompatible maskin pa markedet.
Hjemmedata vurderer det nye
PC-alternativet fra Commodore,
og underssker om den lave
prisen denne gang har gatt pa

| bekostning av kvaliteten.

Commodore Computer har en lang fir-
mabhistorie, og dette har ikke bare deres
velkjente hjemmemaskiner bidratt til.
Allerede i «pionertiden» rundt 1978
presenterte Commodore sin farste kon-
tormaskin, den sakalte Pet. Med sin Pet
utgjorde Commodore sitt hjorne i den
trekanten Commodore, Apple og Tan-
dy. Tilsammen dominerte disse mikro-
maskinmarkedet pa en tid da CP/M
enna ikke var mer enn et konsept pa
Gary Kildalls skrivebord.

Pa mange mater var Pet den av disse
maskinene som hadde den mest avan-
serte maskinspesifikasjonen, og (i alle
falli Europa) ble den raskt den mestsel-
gende av de tre. Da CP/M etterhvert
gjordesittinntog, betad dette begynnel-
sentil slutten for Pet. Tandy baserte seg
paen Z-80-lasning, og kunne raskt kon-
verteres til den nye standarden. Apple
var likeledesraskt ute med Z-80tilleggs-
kort, som sammen med et gigantisk
programvare-bibliotek gjorde sitt til at
den originale Apple fremdeleser en fak-
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tor a regne med. Med sin
6502-prosessor haddeikke Pet mulighet
for noen rask CP/M-modifikasjon.
Commodore valgte heller ikke 8 komme
ut med noen Z-80 oppgradering, men
hapet og antok at maskinen ville fort-
sette a selge pa sine egne kvaliteter. Det
gjorde den ikke — noe mangel pé pro-
gramvare nok ma ta endel av skylden
for.

Standarder

Commodore har riktignok forsekt &
folge opp Pet-suksessen med nye maski-
ner, bl.a. 600-og 800-seriene. Markedet
var imidlertid ikke av samme oppfat-
ning, og maskinene har levd et liv full-
stendig i skyggen av
16-bitsrevolusjonen og de IBM PC-
kompatible maskinene. Etterhvert som
tiden gikk ble Commodore-navnet mer
og mer synonymt med hjemmemaski-
ner: de sardeles suksessrike Vic 20 og
Commodore 64.

Commodore PC er den forste i en serie
maskiner som skal bringe Commodore-
navnet tilbake til «heder og verdighet».
I sa mate er dette intet mindre enn en li-
ten revolusjon: helt fra Pet-tiden har
Commodore veert kjent for (om mulig)

a4 unnga markedsstandarder, og heller

konsentrere seg om sine egne mater a
gjore tingene pa. Alle som har en Com-
modore 64 vet dette. Med sin PC inn-
rommer dermed Commodore at ogsa
«fremmede» standarder kan ha sin be-
rettigelse. De som ensker det, kan jo
sporre seg selv om markedet virkelig
trenger en ny PC-klon. Kansk je mang-
ler dagens Commodore noe av den en-
tusiasme og spirit som skapte den forste
Pet-maskinen, og som muligens forlot
firmaet da Chuck Peddle gikk over til
Victor? Sikkert er det iallefall at filoso-
fisk og designmessig vil Commodore
PC antagelig kun utgjere en «mellom-
stasjon» i Commodores liv og historie.
Det mest spennende skjer forst nar de
(antagelig engang utpa hgsten) lanserer
sinnye Amiga. I mellomtiden kan vi gle-
de oss over den rimeligste, fullt ut IBM-
kompatibel datamaskin pa markedet.

Maskinen utvendig

Commodore kommer i det etterhvert sa

“tradisjonelle tre-boksers designet: ta-

statur, hovedenhet og skjerm. Chassiset
er av metall, frontplaten av plast. Ellers
ser den omtrent ut som enhver annen
IBM-kompatibel maskin — det eneste
overraskende er storrelsen. Du trenger
et stort skrivebord for denne — og ta-
statur/monitorkablene er ikke lange
nok til at maskinen kan plasseres under
bordet, der maskiner av denne storrel-
sesklasse rettelig burde here hjemme.

Frontpanelet er nesten fullstendig glatt,
den eneste unntagelsen er de to diskett-
stasjonene, og to sma lysdioder. Pa
baksiden finner vi pa/av-bryter, luf-
tinntak for vifte, Centronics skriver-
port, RS232-utgang samt fem dekkpla-
ter for ekspansjonskortene.

Skjermen er en vanlig 12¢‘ enhet, som
ligner mistenkelig pa en Philips moni-
tor. Kvaliteten pa skjermbildet er bra
(bedre. f.eks. enn IBM eller Compaq),
dog ikke av Apricot- eller Olivetti-
standard.
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Tastatur

Tastaturet kobles til hovedenheten via
en spiralkabel med en 5-pins DIN-plugg
i enden. Commodore har valgt a konfi-
gurere tastaturet noe annerledes enn
IBMs original. Funksjonstastene og
den vanlige QWERTY-blokken er der
du venter & finne dem, men pilknappe-
ne/det numeriske tastaturet er flyttet
noe til heyre og vekk fra bokstavtaste-
ne. Dermed har tastaturet fatt
RETURN-tast som er stor nok til at du
ikke alltid bommer pa den, samt at
ALT-o0g CAPS LOCK-tastene er flyttet
noe unna ordskiller-tasten. IBM har
mattet tale mye kritikk akkurat pa disse
punkter, og disse sma endringene betyr
tilsammen at Commodore-tastaturet er
langt bedre a skrive pa enn IBMs eget.
Dessuten har NUM LOCK- og CAPS
LOCK-tastene fatt lysdioder som viser
nar de er aktivisert.

Diskettstasjonene kommer fra Canon,
og er meget stillegdende. Kapasiteten er

de vanlige 360/320 kB, og det kompak-
te designet gjor at de ligger oppa hver-
andre i stedet for side ved side, som pa
IBM. Dette er et langt bedre arrange-
ment. Overraskende er imidlertid betje-
ningen av dem: det som ser ut som en
«ejecty-knapp ma trykkes inn for a fa
diskettstasjonen til a lese fra en ny dis-
kett. Et nytt trykk far disketten til &
sprette ut igjen.

Innvendig

Det rareste med hele maskinener at den
er laget ved Commodores fabrikk i
Vest-Tyskland, og ikke i USA. Forelg-
bigerikke maskinen engang tilgjengelig
i Statene. For alle som trodde at Com-
modore ville kopiere designet fra Bytec
Hyperion (som de kjopterettighetene til
for omtrent et ar siden) er dette en aldri
sa liten overraskelse. Det eneste som rg-
per tilknytningen er  «utility»-
programmet EDIT. I stedet for den
vanlige Microsoft-varianten beerer
Commodores EDIT navnet BYTEC In-

Scribe — foravriger dette et bra sk jerm-
redigeringsprogram.

Ved alesne pa syvskruer far viavlokket
— og vare mistanker angadende maski-
nens starrelse blir bekreftet: hovedinn-
holdet innenfor dekslet er tomrom.
Fem IBM-kompatible spor for ekspan-
sjonskort finner vi pa venstre side, og pa
motsatt side ligger diskettstasjon og en
helt innelukket stremforsyning med en
egen vifte. Hoved-kretskortet er uvan-
lig stort — og tar opp hele maskinens
bunn-areal. Prosessoren er den vanlige
Intel 8088, som ikke setter nye hastig-
hetsrekorder ved a ga pa 4,77 MHz. 256
kB RAM er standard, og det finnes fer-
dige sokler for ytterligere hukommel-
seskretser pd hovedkretskortet. Det fine
med dette er at du ikke trenger & bruke
oppnoen av defemekspansjonsportene
til utbygging av brukerhukommelsen.
Commodore PC kan ta 128 eller 256
kbit kretser opp til maksimalt 640 kB.
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Det er ikke stort en kan si om Adam Os-
bornes opprinnelige idé annet enn at
den var genial. En baerbar datamaskin
med nok programvare til & fa jobben
unna sammen med datidens standard
operativsystem tok verden med storm.
Men er den samme oppskriften sikret en
like varm velkomst i 1985? For det fors-
te er na MS-DOS pa god vei til & bli en
de facto standard, i alle fall i Norge.
Selv om Nor Sales gjorde sa godt de
kunne med Osborne 1 i sin tid, var ikke
markedet modent for & motta nok ma-
skiner til at CP/M ble en «norsk stan-
dard». Nar sa IBM kom med sin PC var
det signalet de forsiktige Volvo-eiere
trengte for & hive seg pa karusellen. Et-
ter en stund ble det klart for Porsche-
eierene ogsa at det var MS-DOS maski-
nene som kom til a4 kjore fremtidens
kontorprogrammer. Alle gikk si hen &
kjopte MS-DOS maskiner. Volvo-
eierene kjopte fra IBM, mens de med
AlfaRomeo kjopte Olivetti, og de med
MG kjepte Apricot. (At Citroén-eiere i
lengre tid hadde benyttet Goupille og
Corvette-eiere Hewlett-Packard forvir-
rer bare bildet!)

Osborne 1 — dataverdenens T-
Ford?

Det kan synes som om alt som ikke be-
gynner pa MS-DOS ikke har livets rett.
Der vil man ta skammelig feil. Det er
fortsatt tusenvis av CP/M brukere, og
de fleste ser med undring pa dette nymo-
tens maskineriet med mus og vinduer og
rullegardinmenyer mens de ufortredent
bruker sine regneark, databaser og
tekstbehandlere som om IBM ikke eksi-
sterte. Men det er helt klart at kjeper du
en seriss CP/M maskin (les T-Ford)
idagtil bruk pa kontoret, ma du hanoen
gode argumenter ovenfor dine venner.

Bondwells B14 — er den det en Osborne
1 skulle veert da den i sin tid ble lansert.
Maskinen har to diskettstasjoner med
omlag400kB kapasitet, en 9¢“ ravfarget
skjerm, et skikkelig tastatur med nok
taster, og operativsystemet CP/M 3.0
som benytter maskinens 128 kB interne
hukommelse pa en langt mer effektiv
mateen CP/M 2.2 brukersine 64kB. Av
inn- og utganger har den to RS-232 og
en Centronicsitillegg til monitorutgang

Av Paal Rasmussen

forde som ikke er forneyd med den inn-
ebygde skjermen. Det er velungdvendig
a gjore Hjemmedatas lesere oppmerk-
somme pa at den benytter en 4MHz
Z-80 som prosessor.

Hva er CP/M 3.0?

Det eneste nye ved denne maskinen er
operativsystemet. Hjemmedatas lesere
er vel fortrolige med CP/M 2.2 etter-
som vi har hatt flere artikler om emnet.
CP/M 3.0 hores ut til & veere en forbe-

Bondwell har na sluppet les en
serie datamaskiner pa markedet
som skal konkurrere med de
rimelige
kontor/hjemmemaskinene som
allerede finnes. Bygget over
samme lest som Osborne 1, er
ogsa disse maskinene rimelige,
flyttbare og allsidige.
]

dret utgave av 2.2, men det er mer enn
som sa. Etter a ha levet med CP/M i
seks ar er det utrolig hva du kan begyn-
ne & ergre seg over. Det gar for eksempel
ikke an & sende informasjon som van-
ligvis skal skrives, til en diskett for lag-
ring, du ma trykke C i hytt og pine, du
motes stadigav «kBDOSERROR ONB:
SELECT» ellerandre kryptiske feilmel-
dinger, og sistligen ma systemet vente
pa trege tilkoblede skrivere mens du
trommer iltert med fingrene ivrigettera
fortsette arbeidet.

CP/M 2.2 har ogsa forsgkt a gjere
batch-prosessering mulig, men deres
SUBMIT og XSUB er sa primitive at jeg
ikke kjenner en eneste CP/M bruker
sombenytter dem. I lapet av deseks are-
ne har Digital Research brukt strykejer-
net pa krollene i versjon 2.2, og resulta-
tet er et av de mest stremlinjeformede
kommandodrevne operativsystem som
finnes. Du kan passordbeskytte filene
dine s& kun de som kjenner passordet
kan lese dem, du kan ogséa stemple dem

En Bondwell
med CPM 3.0

med dato og tidspunkt. Du kan ta ko-
pier av bare desisteversjonene av datae-
ne dine uten problemer.

Feilmeldingene er drastisk redusert, da
du kan gi systemet beskjed om hvor det
skal lete etter program og data. Det gir
ikke automatisk opp hvis det ikke fin-
ner det pa den disketten du for tiden
bruker. CP/M 3.0 har ogsa innebygget
hjelpefunksjon som minner deg pa hva
alle kommandoene betyr. Ikke at det
lenger er sa pakrevet, det er ikke lenger
navn som STAT som forandrer inn og
utganger, men DEVICE.

Du trenger heller ikke STAT for 4 vise
deg systemfiler, det gjeres med DIR
SYS. Likeledes kan du programmere
protokoll og baud-rate pa inn og utgan-
ger frasystemniva. Du trenger ikke bru-
ke programmer som SETUP eller SY-
STEM for & gjere slikt. Du kan ogsa
med DIR fa oversikt over alle mulige
kombinasjoner av filer, du kan be om
unntak, inkludere alle diskettstasjoner
eller fa filene etter dato.

Medfelgende programvare

— setter deg istand til 4 bedrive effektiv
tekstbehandling, samt noenlunde en-
kelt & holde orden pa diverse arkiv. Pro-
grampakken kommer fra MicroPro, og
inkluderer WordStar 3.3, Mailmerge,
DataStar og ReportStar — de to sist-
nevnte legger inn data i databasen og la-
ger rapporter fra den. De er ikke seerlig
velegnet til oppgaver som krever kalku-
lasjon eller avansert datamanipulasjon,
men er greie 4 bruke til lange lister over
for eksempel kunder eller Hjemmeda-
tas abonnenter(!).

CalcStar er MicroPros forsgk pa a lage
regneark, og det fungerte like darlig
som det alltid gjor nar jeg tester det pa
en maskin — sammenlignet med Super-
calc eller Multiplan er det et mareritt.

Alt tatt i betraktning er programpakken
meget bra til tekstbehandling, grei til
databaser, og sa vidt brukbar til regne-
ark. D + og skal nevnes at WordStar na
finnes pa norsk, i en versjon som kan
hanskes med &, O, og A — det kan

Fortsettes side 22 P
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Industriroboter

Ordet robot forbinder kanskje de fleste
med en industrirobot som i de fleste til-
feller bare bestar aven mekanisk arm og
en ferdigprogrammert styringsenhet.
Industriroboter gjor i dag primitivt mo-
notont arbeid, og kan ikke pa noen
matesammenlignes med menneskets in-
tellektuelle egenskaper. Idag benyttes
industriroboter til jobber som for men-
nesker betraktes som kjedelig eller far-
lig. Spesielt i bilindustrien er de mye
brukt. Konkurransen er stor, og for a
holde kostnadene nede fullautomatise-

rer man produksjonen. I Japan finnes
det idag store produksjonslokaler hvor
bare noen fa mennesker arbeider, og
disse gjor selvfolgelig ikke annet enn a
kontrollere at produksjonen fungerer
100%.

Robotvapen

De militeere forsvarene i forskjellige
land, spesielt USA, er ledende nar det
gjelder robotteknologi. I teknisk sam-
menheng fikk ordet robot mening forst
nar vi fikk robotvapen. Siden slutten av
andre verdenskrig har ubemannede

Robotieknologi
na og i fremtiden

luftgdende vapen forsynt med styrea-
nordninger, spilt en sentral rolle i mili-
teerteknikken. Den mest kjente robot-
raketten idag er Polaris-raketten som
veier 12—13 tonn. Den har en rekkevid-
de pa 2200—4600 km og gar 10 ganger
raskere enn lyden. Hver ubat tar 16 ra-
ketter, hver med en kjernefysisk lad-
ning pa ett megatonn. Langdistansera-
kettene blir styrt av en mikroprosessor
som baserer seg pa treghetsnavigering
v.h.a. méalinger av rakettenes akselera-
sjon.

DARPA (Defense Advanced Research
Projects Agency) er et militzert prosjekt
som gjer fremstat mot superdatamaski-
ner og kunstig intelligens. Malet er &
skape nye typer vipen og militaert utstyr
kjent fra science fiction-filmer: fererle-
se og fjernstyrte fly, ubater og kjoretoy-
er, utstyrt med kunstig intelligens og
enorm datakraft. Vapensystemer kre-
ver meget hurtige beregninger siden re-
sponstiden pa de forskjellige systemer
er kort.

Menneskehjernen

Ved Massachusetts Institute of Techno-
logy i Cambridge, Bostons naboby, for-
seker man & bygge en computerhjerne
som kan arbeide etter de samme prin-
sippene som en menneskehjerne. Over-
feoring av analoge/elektriske signaler i
menneskets hjerne er ca 10 000 ganger
tregere enn en Z80-prosessor fra Zilog,
men den store forskjellen er at i hjernen
er 100 milliarder celler virksomme sam-
tidig for a lese en eller flere oppgaver.
En computer kan ikke folge de raske as-
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sosiasjonene og tankesprang som den
menneskelige hjerne er i stand til. For &
kunne emulere den menneskelige hjer-
nen vil MIT sette sammen en million
mikroprosessorer som kan arbeide pa-
rallelt, styrt av en hovedprosessor.

Menneskelige egenskaper?

Hva vil kreves av mekanikk og maskin-
vare for & kunne lage f.eks. en robotle-
ge? Her har vi flere problemer som sik-
kert innen en 15—20 ars tid er lgst. Ro-
botlegen ma for det forste se ut som et
menneske, hvis ikke vil den skremme
bort sine pasienter. Derfor ma all fin-
mekanikk og elektronikk med CPUer
kunne plasseres innenfor et volum pa
sterrelsen med et normalt menneske.
Roboten ma deretter dekkes med f.eks.
et plastlag og kunstig menneskehud.
Vektplasseringen ma ogsa gjoeres slik at
roboten fartilnzermet menneskets vekt-
fordeling og masse. Det ville veere idio-
tisk hvis roboten ikke kan bruke alle
gjenstander menneskene har produsert
og bruker. Disse problemene er av min-
dre betydning, da massefordelingen lett
kan tilpasses ved & velge de riktige mate-
rialene.

Et av de storste problemene er motorik-
ken, dvs. bevegelsene til roboten. Hvor-
dan faenrobot til 4 ga, lope, bevege seg
som et menneske med samme hastig-
hetsmuligheter og jevne bevegelser?
Her kreves helt nye typer fjeringssyste-
mer, finmekanikk, hydraulikk og elek-
tronikk. Mennesket bestar av 300
muskler i hver legemshalvdel og dette
utgjor ca 40% av legemsvekten. For at
roboten skal fa menneskets jevne beve-
gelse og dens toyelighet, ma roboten be-
std av tilsvarende mange hydrauliske
fjeeringer. Dettevil ta minst like stor del
av robotens legemsvekt som mennes-
kets muskler. 5% av legemsvekten kan
anslas til robotens ytre lag som inklude-
rer et plastlag og hudlag.

Roboten ma ogsé ha sensorer tilsvaren-
de menneskets sanser som f.eks. syn,
horsel og tale. Dette kan vi ansla til 15%
av legemsvekten. En mikrofusjonsre-
aktor med en elektrisk generator vil an-
slagsvis std for 30% av legemsvekten.
De resterende 30% av massen gér da til
robotens emulerende menneskehjerne.
Antar vi at robotens totale masse er 90
kg vil vi ha ca 27 kg til RAM, optisk
harddisk, CPUer og sentral-CPU.
Menneskets hjerne har en gjennoms-
nittsmasse pa 1,4 kg, s her har vi 20
ganger mer masse a plassere samme in-
formasjonsmengde i.

217 kilos hjerne

Hva vil kreves av en slik datamaskin pa
ca27kg? For a kunne bevege seg maro-

De fleste forbinder ordet robot
med maskinmenneske eller med
et mekanisk apparat laget av
uorganisk materiale. Bade men-
neske og et mekanisk
sammensatt legeme kan bli kalt
robot. Et menneske som tenker
og handler som en automat
etter ordre eller direktiver er en
menneskelig robot.

Ordet robot er opprinnelig skapt
av K. Capek i skuespillet
«RU.R» og er i den
sammenheng et ord for den
tsjekkiske arbeider.

boten kunne billedbehandle et stort pik-
selsnett. De beste grafiske terminalene i
dag viser en opplesning pa 4096x4096.
Et slikt nett av piksler kan en Cray su-
perdatamaskin, som er verdens raskeste
maskin, behandle p& under et sekund.
Menneskets syn har en opplgsning som
er 100 ganger storre enn dette. A be-
handle et slikt bilde vil for dagens super-
datamaskiner ta minutter og timer. De
forste robotene ma derfor greie seg med
begrenset opplesning pa f.eks.
4096x4096 som i de fleste applikasjoner
vil holde.

Mennesker er folsomme for lys i bolge-
lengde omradet 400—700 nanometer.
Men det er selvfolgelig ikke noe i veien
for at roboten kan ha felsomme senso-
rer som kan male fra det infrarede til
gammaomradet. Dette vil som sagt gjo-
re roboten uavhengig av visuelt lys, og
den kan arbeide bade dag og natt. Men-
neskets horsel er begrenset bade i dB og
frekvensomradet. Roboten kan dekke
et mye storre frekvensomrade og ha
storre folsomhet. Kanskje man kan fa
roboten til 4 here vibrerende molekyler.

Av David Elboth

Steyen ma da selvfolgelig forst bli ren- .
set ut (Fourier-analyse).

Luktesansen til roboten vil ogsa vere
mer felsom enn mennesket. En gassen-
sor som maler den kjemiske sammen-
setningen av luften vil vaere lgsningen.
Roboten vil derfor ogsa veere ideell til
spore f.eks. gasslekasjer. Mulighetene
pa det militeere omradet er fantastiske
og nzermest ubegrensede.

Menneskets hjerne og CPU-tid

Roboten skal ha alle vare sanser, men
dette krever utrolig mange numeriske
beregninger, ogsd hvis roboten skal
kunne bevege seg. Det storste proble-
met, sett i regnetid, er tolkningen av
dybde og distanse. Robotens syne kan
sammenlignes med et videokamera,
men mennesket har over 1 million ner-
veceller som samtidig sender signaler til
hjernen om det gynene ser! Roboten
skal kunne analysere de forskjellige bil-
dene. Det som er uvesentlige pa bildet,
skal numerisk renses bort, mens alle be-
vegelige objekter skal analyseres. Ro-
boten ma kunne vite hva som er ulovlig,
og hvordan den skal reagere i forskjelli-
ge situasjoner. Den ma ogsd kunne
kommunisere med mennesker. Her kre-
ves blant annet stemme- og lydanalyse
(Fourier-analyse).

Kommunikasjon mellom menneske og
maskin er et stort omrade. I USA ligger
forskningen pa maskinintelligens langt
fremme, med blant annet sakalte «ek-
spertsystemer». Det er derfor lettere a
erstatte yrkesgrupper som ingenigrer,
jurister og sekreteerer enn f.eks. syke-
pleiere, prester og husmedre.

Hva slags hardware?

Alle sansene i roboten ma selvfolgelig
ha sine egne CPUer og RAM-buffere
slik at de avlaster sentral-CPUen. Den
kraftigste serieproduserte CPUen i dag
er MC68020 pa 2,5 MIPS (million in-
struksjoner pr sekund) med en klokke-
frekvens 16,67 Mhz. Et mindre ameri-
kansk selskap har laget en prototype pa
en prosessor som er 10 ganger raskere,
dvs. 25 MIPS som er 1/4 av Crays ytel-
se.

For & tilfredsstille blant annet det ame-
rikanske forsvaret, har halvlederleve-
randegrer begynt a utvikle kretstyper
som er basert pa andre kjemiske sam-
mensetninger enn sillisium. Den mest
lovende sammensetningen er Gallium
Arsenid. Flere halvlederleveranderer
har allerede begynt produksjonen av
kretser med dette stoffet, som taler en
hoyere temperatur enn silisiumkretser.

Fortsettes side 60 >

—
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«En rekke myter om datamaskiner ble
klarlagt i 1984», uttaler John Scully,
president for Apple Computer. «En av
dem er at det ikke finnes noe virkelig
marked for hjemmedatamaskiner —
det eksisterer rett og slett ikke. Folk
bruker riktignok datamaskiner hjem-
me, men formalet er som regel utdan-
ning/kontorbruk. Det finnes ikke bruk-
somrader i selve hjemmet».

Mye taler foratdet tilsvarende er tilfelle
ogsa for «sma» kontormaskiner, type
IBM PC og lignende, for ikke & snakke

IBM har mattet gjennomga: produksjo-
nen av PCjr er innstilt, og selv IBM PC
har merket de nye tider med stadig revi-
derte salgsprognoser.

Brukbarhet

Hvorfor har det blitt slik? Har datare-
volusjonen slatt feil? Jeg tror ikke det
— men revolusjonen er kanskje kom-
met ut pa et aldri sa lite blindspor. Com-
puterbransjen har i alt for lite grad greid
& definere datateknologiens bruksom-

teknisk hyper-avanserte 10 kg ‘‘tran-
sportable» monstre med innebygde di-
skettstasjoner, 80 X 25 -tegns uleselige
skjermer, tungvinte operativsystemer
og kompliserte programpakker i alt for
mye RAM samt priser lagt over det noen
kunne finne pa & betale. En slik maskin
prover d vaerealt pa en gang — og greier
folgelig ingenting seerlig bra. Hadde
produsentenes design- og markedsav-
delinger brydd seg med a skaffe rede pa
brukerens reelle behov hadde vi antage-
lig sluppet a oppleve dette — og kanskje
kunne vi til og med kjope en maskin vi

Er mikromaskiner

egentlig brukbare?

om markedet for transportable
«Ad-maskiner», som ser ut til 4 ha kol-
lapset helt. Brukere finner seg ikke til
rette med den moderne teknologien:
maskinen holder ikke hva den lover,
innleeringsterskelen er for hay, arbeids-
besparelsen for liten. Resultatet star
ikke i forhold til investering av tid og
penger.

I en amerikansk undersekelse svarte
57% av ikke-computereiere at de ikke
«hadde bruk for» datamaskin. 26%
oppga «for hey pris», og andre svarte
«for kompliserte» eller «jeg er for opp-
tatt». Samtidig vet vi at et alarmerende
stort antall innkjepte datamaskiner
ikke brukes i det hele tatt, men star og
samler stov innerst i et moerkt hjerne.
Det er bare sa alt for tydelig at
mikrocomputer-bransjen i sveert liten
grad har maktet & gi en skikkelig re-
spons pa det som er markedets krav og
onsker til en personlig datalesning.

I forfjor hadde slik tale naermet seg
blasfemi. « Alt» var greitt og rosenredt,
markedet sa ut til & vokse rett inn i him-
melen, nye produsenter sa dagens lys
bortimot daglig, millionformuer ble
skapt pa rekordtid. I 1985 befinner vi
oss i en helt annen og mer brutal virke-
lighet. Sveert fa datafirmaer tjener pen-
ger i det hele tatt. Produsenter som
Oric, Lynx, Mattel, Coleco og Eagleer
borte. Corona, Osborne, Victor, Tl og
Seequa har hatt store problemer, Com-
modore selger omtrent ikke kontorma-
skiner i det hele tatt. Acorn (dvs. BBC)
har mattet tale a bli kjept opp av Olivet-
ti, mens Atari har gjennomgatt en meta-
morfose (takket vaere dollarinnsproyt-
ninger i milliardklassen). Selv mektige

rade, og i enda mindre grad har de veaert
oppmerksomme pa hva markedet for-
langer av umiddelbart brukbare lgsnin-
ger. Vi har dessverre blitt avspist med
maskiner som forst og fremst tiltaler ze-
knoentusiaster — dvs. maskiner som er
fylt til bristepunktet av teknisk avanser-
telesninger, men som dessverre ikke til-
fredsstiller enkle krav til bruksomrade
og innleringstid. Ingen «ikke-data-
frik» har /ysr1il 4 bli tvunget til & tilegne
seg massevis av komplisert teknisk
kunnskap for 4 kunne bet jene en data-
maskin, spesielt ikke hvis maskinen
mangler muligheter for akkurat det
brukeren helst hadde forestilt seg at den
kunne gjore. Da hjelper det lite & ha et
datateknologisk underverk stdende pa
skrivebordet.

Skoleeksemplet er A4-maskinene. Slike
maskiner ble en realitet fordi datainge-
nigrer lot seg fascinere av nye og elegan-
te lesninger, og disse ble baret frem pa
markedet av overdreven entusiasme
grunnlagt i de aller siste teknologiske
landevinninger. Dette var derimot ikke
det markedet ensket seg.

Bruksomrédet for en A4-maskin er i ut-
gangspunktet ganske snevert: Foruten
enkle tekstredigeringsmuligheter ber
den ha evne til enkelt & kunne kontakte
sterre maskiner over telenettet for inn-
lasting/levering av informasjon. Har
denitillegg innebygget notisbok og vek-
kerklokke, samt en leselig skjerm og et

.brukbart tastatur, trenger den strengt

tatt ingen flere finesser, bare den er li-
ten, lett og enkel i bruk.

Ingenmaskin pamarkedet tilfredsstiller
disse enkle kravene - i stedet har vi fatt

virkelig kunne ha behov for — og til og
med kunne komme til a bruke.

For kontormaskiner er situasjonen til-
svarende. Her har vi riktignok bruk for
kraftig og avansert maskinvare — men
dette ma aldri ga pa bekostning av bru-
kervennlighet og brukbarhet. Ogsa her
er de enkle losningene ofte de beste.
Fremfor for & tilby enkle og brukbare
programpakker under et greitt (helst
‘“‘usynlig») operativsystem, avspises
brukerne med lite matnyttige «Lyn-
Gordon»-effekter som dustete grafikk
(hvem bruker grafikk??), farger i alle
nyanser og «do-all» programvarepak-
ker som ingen makter a leere seg. I til-
legg boer helst alle veere operativsyste-
meksperter, og ha god peiling pa fil-
struktur, diskettbehandling og RS232.
«Moderne» PC-er blir ofte en hemsko
for effektivitet og tidsutnyttelse — noy-
aktig det motsatte av det som opprinne-
lig var hensikten.
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Er dette sortmaling? Ikke helt. Det er
alltid tillatt a overdrive hvis hensikten er
god. Det finnes heldigvis unntak — pro-
dusenter som vager & ga pa tvers av ved-
tatte normer og prover a finne pa noe
nytt. Et eksempel er Apple — som med
sin MacIntosh har skapt den hittil mest
brukbare mikromaskin. Et annet ek-
sempel er Digital Research, som med
operativsystemet GEM lager et «bru-
kergrensesnitt» som i hvert fall er for-
staelig ogsé for legfolk. Til og med Sinc-
lair viser tegn til intellektuelt liv ved a
vise at det er mulig & skape en billig ma-

min produktivitet som datajournalist
har okt fordi jeg har denne utrustnin-
gen. Investeringen har vert vellykket.

En dag tok jeg med meg Olivetti’en pa
kontoret (jeg har en vanlig kontorjobb
ogsd — her er detikke installert noe da-
tautstyr ennd). Det var et lite vellykket
eksperiment. Under langt mer hektiske
forhold enn pad hjemmekontoret fun-
gerte ikke datamaskinen godt nok til &
veere et effektivt verktegy. Telefonen
ringer. Jeg trenger raskt informasjon
som ligger lagret pa en eller annen dis-

—

mé ta med jobben hjem og klargjore
data i ro og mak etter en ngye oppsatt
plan. Slik vimsing fraen type jobb tilen
annen er for mye for dagens PC’er.
Hvordan vil et menneske (som i motset-
ningtilmeg selvikke er vant med mikro-
maskiner) klare seg?

Ny maskinvare

Vi trenger tydeligvis maskinvare (og
programvare!) av et helt annet kaliber i
en normal kontorsituasjon. Maskinen
ma kunne reagere kjappere pa endrin-

Mye tyder pa at markedet for
mikromaskiner er i ferd med a
stagnere. Etter de glade arene
1980—82, hvor markedet sa ut
til & vokse rett inn i himmelen,
har bade salg (og prognoser)
flatet ut endel.

Hvorfor? Mikrocomputere er
antagelig det mest effektive
informasjonsverktey som er tatt
i bruk siden fjzrpennen. Likevel
har ingen pa langt nar greid a
holde det fagprosa og reklame
lover, og derfor er fremdeles de
aller fleste potensielle
databrukere enna ikke
overbevist om at datamaskinen
vil lette deres daglige arbeid,
og gjere hverdagen mer
rosenred.

skin med brukbart avansert maskinva-
re. Disse produsenter har svart pa kri-
tikken — men tilstanden er fremdeles
ikke god nok.

Pa kontoret

Personlig har jeg fulgt med i «datarevo-
lusjonen» helt siden den kom. Jeg har
hatt tid (og ork) til & sette meg inn i hva
en mikromaskin er og hvordan den fun-
gerer. Jeg behersker de vanligste opera-
tivsystemer, og kan behandle data med
mange forskjellige programvarepak-
ker. Dette har jeg kunnet tilegne meg
fordi jeg er teknisk interessert, og fordi
jeg er blitt betalt for det. Jeg er altsa en
priviligert databruker.

Pa mitt hjemmekontor har jeg en «mo-
derne» PC og en Osborne-1. Disse ma-
skinene bruker jeg stort sett til tekstbe-
handling, databasearbeid og kommuni-
kasjon. Jeg har veert forneyd med det
utstyret jeg har kjopt, og mener selv at

kett. Pokker — hvor er den?? Jo, der.
Inn i maskinen med den. Vent litt —- jeg
er jo midt i tekstbehandling, for svarte.
Lagre fil. Ut av Wordstar. Sekundene
tikker. Inn med ny diskett. Inn med
dBASEII. Start opp pa nytt. Har jeg hu-
sket & taste kontroll-C?? Haper det.
Hent informasjon. Der. Endelig. Vide-
re med tekstbehandling. Jeg blir avbrutt
pa nytt. Skrive huskelapp med papir og
blyant (anakronisme de luxe: jeg har jo
datamaskin!). Hente informasjon —
kalle opp en database. Frem med mo-
dem — koble vekk telefonen. Har jegen
avtale kl 12, sier du? Hvor er sakspapi-
rene? Denne maskinen tar alt for stor
plass pa skrivebordet — far jo ikke slatt
opp permen en gang!

Dette demonstrerer en vanlig kontor-
hverdag, og hvorfor mikromaskiner
ikke nedvendigvis er det verktoyet som
er med pa a forenkle den. Min maskin-
utrustning egner seg ikke til slikt - jeg

ger i brukssituasjonen, vaere «mer inte-
grert» i forhold til arbeidssituasjonen.
Videre ma den endelige brukeren spares
fordatamessige trivialiteter so*m & laere
seg et operativsystem, bytte disketter,
kalle opp nye program, osv, osv. Jeg vil
driste meg til & komme med noen krav
til det jeg selv anser for & veere en bruk-
bar kontor-PC (jeg kan jo hape pa at
noen i IBM eller Apple leser dette).

Maskinen ma vaere kompakt. Ut fra et
pris/effektivitetshensyn overstiger an-
tagelig verdien av de kvadratmetre du
har pa kontorpulten dinlangt tomtepri-
sen i Oslo sentrum. Jeg har sett en Ma-
cIntoshmedentelefon/im¢fast pa siden
— utrolig. De to viktigste kontorverk-
toyene er datamaskinen og telefonen.
Hvorfor ikke bygge dette sammen i en
kompakt enhet, der datamaskinens nu-
meriske tastatur samtidig utgjor tallta-
stene pa telefonen? Maskinen kan selv-
sagt enkelt skifte mellom telefonens

»
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data- og talefunksjon, og skifter auto-
matisk over til det rette ved innkom-
mende samtaler. Samtidig har maski-
nen naturligvis innebygget multistan-
dard autooppkall/autosvar modem og
automatisk telefonsvarer bade for tale
og data. Datamaskinens telefon/tasta-
turdel skal oppta den plassen hvor den
gamle telefonen sto, mens sk jermen (9¢¢
hoyoppleselig sort-pa-hvitt, a la Ma-
cIntosh) er montert i lesehgyde pa en
svingbar arm, slik at jeg kan dytte den
unna nar jeg ikke trenger den. Sentra-
lenheten kan monteres under bordet, el-
ler et eller annet sted hvor den er ute av
veien.

Flerprosessering

Et «vanlig» kontormenneske utferer
alltid flere jobber pa en gang. Derfor
ma maskinen ha mulighet tilq & kjore
flere programmer samtidig. Opptil seks
programmer (f.eks. tekstbehandling,
regneark, database, bokholderi, kom-
munikasjon og «kontorpultverktgy»)
skal kunne ligge i hukommelsen til en-
hvertid, og aktiviseres med et enkelt ta-
stetrykk uten at data gar tapt. Innles-
ning av programmer fra diskett tar for
langt tid — all programvare ber derfor
veere ROM-basert med utbyttbare mo-
duler etterhvert som nye programlgs-
ninger kommer pa markedet.

En typisk «kontor-PC» blir antagelig
mest brukt til ulike tekstfunksjoner.
Derfor ma den totale programvarelos-
ningen veaere dokumentbasert, med
gode skrive-, redigerings-, arkiverings-
og gjenfinningsrutiner. Tekstbehand-
lingsprogrammet utgjer basis for hele
programvarelgsningen, og ma negdven-
digvis veere omfattende, med integrert
rettskrivningsprogram, mulighet for in-
deksering, fotnoter, faste headinger og
makroer. Det m& vaere mulig 4 jobbe
med flere dokument pa en gang (for
«kladd» og notater), samtidig som ruti-
nene for «importering» av filer direkte
inn i teksten ma veere enkle. Med et ut-
bygd tekstbasert arkivsystem pa fast
disk og en god nettverkslasning for ut-
veksling av dokumenter, behogves anta-
eligikke tekstutskrifter pa langt nzer sa
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ofte som vanlig. Selve formateringsde-
len av tekstbehandlingsprogrammet ma
derfor ikke nedvendigvis ligge i ROM,
men kan kalles opp fra harddisk hver
gang man trenger utskrift.

Det beste tekstbehandlingssystemet for
mikromaskiner idag, er antagelig Word
Perfect fra Sattelite Software. Dette
programmet kan gjore nesten alt det jeg
onsker meg, og har i tillegg bra hjelpe-
tekster. Vi gnsker oss derfor et program
som ligner pa dette, som samtidiger in-
tegrert med et gjenfinningsprogram for
sgkingifritekst (aladet svenske Search
& Find). Dermed blir det lett & finne
frem onskede dokument fra arkivet.

Vi trenger videre et godt regnearkpro-
gram (lignende Lotus eller Supercalc 3),
som selvsagt lager filer som uten videre
kan integreres med tekstbehandling-
sprogrammet. Et bra databaseprogram
(dBASEIII) er godt & ha. Dette m4 ha
mulighet for & kunne skreddersys og
programmeres, men et par av de mest
brukte rutinene (f.eks. adresseliste,
kundearkiv) bor leveres ferdigprogram-
mert.

Kommunikasjon og nettverk

Det viktigste har vi gjemt til slutt. Ingen
kontorautomasjon uten datakommuni-
kasjon. Kommunikasjonsprogrammet
skal gi mulighet for terminaloppko-
blingtil storre datamaskiner (enten di-
rekte eller via modem). Videre skal det
gis mulighet til filoverfering fra min-
dre, transportable maskiner, uten at
man ngdvendigvis behgver & veere noen
RS232-ekspert.

Hele kontoret ma kunne linkes sammen
i nettverk for elektronisk post og over-
foring av almennyttig materiale til sent-
ral harddiskarkiv som er tilgjengelig for
alle brukere.

Operativsystemet

Et Macintosh (eller GEM)-lignende
operativsystem star heyt pa onskeli-
sten. Det skal vaere menyorientert — du
skal helt enkelt kunne kalle opp de
program-verktgy du til enhver tid har
lyst til a bruke. Dermed blir operativsy-
stemets storste oppgave a holde orden
pa maskinhukommelsen, slik at ingen
av de programmer som samtidig er i
bruk «gari veien» for hverandre. De da-
tafiler som produseres kan mellomla-
gres pA RAM-disk (med batteribackup)
— for videre lagring pa harddisk nar
maskinen stenges av for dagen eller nar
brukeren gnsker det. Operativsystemet
ma automatisk dele harddisken i egne
omrader for tekst, arkiv, sending ut pa
nettverk, talldata og databasebruk.
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Diskettstasjon er en antikvarisk lgsning
— med ROM-basert programvare og en
passeligharddisk kan disse slayfes helt.
Dermed slipper man lett unna en masse
maskin- og systemavhengige rutiner
som formatering, bytte av program- og
datadisketter, oppretting av bruker- og
dataomrader, osv.

Maclintosh skapte et helt nytt begrep
med sine «desktop tools» - noe som se-
nere er blitt kopiert av Borland (Side-
kick) og en rekke andre. Dette er verk-
toy (kalkulator, klokke, notisblokk
osv) som nar som helst kan kalles opp
og brukes, uten at et program ma stan-
ses eller at man mister data. En glimren-
de finesse, som alle kontor-PC’er burde
ha.

Konklusjon

Far vi innen overskuelig fremtid en slik
maskin? Rent teknisk skulle det ikke
verenoe viveien fordet. Vitrenger rik-
tignok temmelig mye brukerhukom-
melse (en megabyte eller to), kraftig
prosessor (68000 eller tilsvarende), samt
at ROM-kretser er ganske dyre. Maski-
nen ville muligens ikke bli noen direkte
billig affeere.

Tilgjengjeld vil en slik maskin vaere mu-
lig & tai bruk ganske umiddelbart, uten
at noen vesentlig innleeringstid er nad-
vendig. En god integrasjon mellom uli-
ke arbeidsoppgaver og en innebygget
nettverkslgsning gjor det av med bror-
parten av den frustrasjon mange data-
brukere beaerer paiforholdtilhvaPC’en
deres ikke kan. Jeg er overbevist om at
den som lager en slik maskin vil ta over
hele PC-markedet. Hvorforer det ingen
som prover?

* AVSTRAD x SHARP » SPECTRUM x

* ZX SPECTRUM »

TAPE COPIER (kr. 120) En ny generasjon kopieringsprogram. Kopierer stort sett alt
GRAPHICS AND SOUND TOOLKIT (kr. 130) Utvid Spectrum’en med over 80 nye rutiner
Topp karakter i Home Computing Weekly. Anbefales varmt!

* SHARP MZ 700 »

2ZIP 700 BASIC (kr. 240) Nyutviklet, kraftig Integer Basic. 3 ganger raskere enn
S-Basic. 10Kb storre bruker-RAM. Halve tiden ved save/load. En mengde nye kom.
mandoer. Ideel til spill og serigs programmering. Kan leveres med ZIP COMPILER
(+ kr. 240) som oversetter Basic-program til maskinkode: dvs loading fra monitor
SUPER-FILE (kr. 230) Profesjonell database 1 maskinkode (16Kb). Total lager
kapasitet: 48Kb! Uhyre rask sekerrutine (ca. 2 sek!) Save/load data 250% raskere
enn S-Basc. Utskritt av data-etiketter m.m. Anbefales'

BLOCK BUSTER (kr. 100) Jakten pa spekelsene. Stiller store krav Uil utever
HOP-IT (kr. 100) Grahisk arcade-spill. At i bevegelse! Flere niva.

MYSTERY MANSION (kr. 100) Adventure nyheten fra Syd Brown Full 3-D grafikk

* AMSTRAD & SHARP MZ-700 »

REPORTWRITER WORD PROCESSOR (kr. 160) Tekstbehandlings-systermn. Effekiivt og godt
DATABANK (kr. 200) Database fra DCS. 2500 poster pr. fil. Meget anvendelg
ENTREPRENEUR (kr. 100) Fulistendig forretnings-simulerings program. Anbefales
MASKINKODE EDITOR/DISASSEMBLER (kr. 160) Programmererens viktigste verktay

ZIP FAST LOADER (kr. 140) Turbo-tape til Amstrad. Reduserer loade-tiden ti Va!
TYPEFACE (kr. 120) Karakter-editor tl Amstrad. Lag dine egne tegn og bokstaver
AMSTRAD UNLOCKED (kr. 100) Kassett med 28Kb hint og tips: PEEKS & POKES. ekstra
kommandoer, hex, FIND, linje 0, ROM-listinger, MID$ = . tokens. sorterngsrutiner, elc.
TAPE COPIER (kr. 120) Kopierer fra kassett tit kassett. DISCOPY (kr. 180) fra

disk til disk/kassett. TAPEDISC (kr. 140) fra kassett il disk. NB' Copyright!

RING (047)60253 for GRATIS KATALOG med mengder av nyheter til SHARP eller AMSTRAD
Monitor-skjermer, kabler, grensesnitt og printere tl ytterst fordelaktige priser!
Norge: + 20% MVA  OBS' 12 mnd. TOTAL-GARANTI PA ALLE PROGRAMKASSETTENE!

Postboks 30
N-4210 VIKEDAL
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PROGRAMVARE

OG BOKER

NKI-forlaget utvikler program-
mer til BBC Mikrodatamaskin,
for bruk i1 undervisningen og
satser ogsd pa a holde seg ajour
innen  spesialundervisningen.

GRAFIKK-LOGO

for BBC Mikrodatamaskin

BARRY MORREL

22 NKI forlaget

Nedenfor finner
du endel av den viktigste
programvaren, alle med eget vei-
ledningshefte.

NORSK PROGRAMVARE
Heimkunnskap. Bglger. Mole-
kyler. Geografi I. Grafikk-Logo.
Kar/Brgk. Kryssord. Dataregis-
ter. Regneark. Tegning.

ENGELSKPROGRAMVARE
med norsk veiledning. View
tekstbehandling. View Sheet reg-
neark.

ENGELSKPROGRAMVARE
View index. Acorn Database.
Edwordteksbehandling. LOGO.
ISO PASCAL. COMAL.

PROGRAMVARE
TIL NKI-BOKER
BASIC. Strukturert BASIC.
6502  Assembler. Datalab.

Mange muligheter med mikro-
datamaskin. (Bgker og pro-
gramvare vil foreligge
hgsten -85.)

BBC OG
ELECTRON
MIKROMASKIN
— EN ENKEL INNFORING

Bgkene gir enkel grunnopp-
lering for barn og ungdom. Inn-

foringen er trinnvis og mindre
teknisk enn de vanlige brukervei-
ledningene.

PROGRAMMERING

TRINN FOR TRINN MED
BBC MIKRODATAMASKIN
Med disse bgkene er det lett &
lere seg BASIC-programmering.
Programmene vises i farger pa
dataskjerm. Rikelig med pro-
grammeringstips.

&2 NKl-forlaget

Postboks 113, 1351 Rud

Send kupongen til NKI-forlaget
Postboks 113, 1351 Rud.
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Epsons
arkmater

Epson har ikke alltid veert kjent for sin
tekniske oppfinnsomhet. Snarere tvert
imot. Deres forste forsgk pa en skriver
var riktignok driftssikker, men seerlig
intelligent kunne den vanskelig kalles.
Sa kom FX-80 serien, og med den tok
Epson et stort skritt i retning av gjen-
nomtenkt design. Riktignok var det
fortsatt endel punkter a rette pd, man
kunne ikke velge skrifttype uten a over-
tale datamaskinen til & sende kontroll-
koder til skriveren, noe som vanlige
brukere skjelden gjorde, men dette ble
rettet pA med FX-80+. N& manglet
bare skjennskrift med muligheter for
skikkelig proporsjonalskrift, samt ark-
mater. Sk jennskriftkortet er omtalt an-
nen steds i Hjemmedata, mens vivil om-
tale arkmateren her.

Enkel greie

En arkmater kan veaere sa mangt. Pa en
stor skriver kan den holde 1000 ark og
mate dem inn i rasende fart, pa mer mo-
derate skrivere kan den som regel holde
omlag 100 ark, og mater dem inn like
fort som linjeskift eller «form feed»-
kommandoen tillater.

Epsons tilbud til oss fattige FX- og RX-
eiere er enda mer beskjeden, og tillater
80 ark med 80-grams papir i arkmate-
ren. Det er med andre ord ikke snakk
om den helt store kapasiteten, men det
holder for bortimot tre timers drift med
skjennskrifthastighet. Det er vel anta-
gelig nok.

Hvordan virker den?

Arkmateren virker ved at to brede frik-
sjonshjul dytter det overste arket ned i
skriveren. Nar hjulene nar kanten av ar-
ket vil de naturlig nok fortsette med ar-
ket under. Arkene blir p4 denne maten
skjovet ut etter hverandre med en glipe
mellom hvert ark som tilsvarer tran-
sportveien fra friksjonshjulene og til
skrivehodet.

Denne jobben gjor den noenlunde knir-
kefritt, men ikke helt presist. Etter atte
sider kan linje 1 pa siden ha flyttet seg
8 mm opp eller ned, litt avhengig av
hvor pa arket den starter. Jo heyere

Har du en Epson skriver? Ville
du egentlig hatt en
skjennskriver med arkmater? Vel
fortvil ikke. For du legger ditt
gratende hode pa banksjefens
skulder, ber du lese videre!

opp, jo mer vil den vandre oppover, og
vise versa. Dette blir til slutt et problem,
da siste eller forste linje kommer uten-
for arket! Epson oppgir en toleranse pa
G+ 0,75mm, og det ser ut til & stemme.
Har vien 1 cm grense for hva som er ak-
septabelt, vil det si at vi kan mate
10—13 ark etter hverandre hvis feilen
hele tiden gar den ene veien. Det var a
hépe at den «flagret» rundt 0, men det
gjorde den ikke pa test-eksemplaret.

Til forskjell fra storebror

Epsons LQ 1500 skriver har ogsa en ark-
mater, og den er langt mer avansert. Der
settes arkmateren igang separat, slik at
arket matesien kontinuerlig prosess, og
ikke som pa FX-80 gradvis ettersom det
foregdende arket gar ut av maskinen.
Denne arkmateren er da ogsa forholds-
vis unik pa markedet. Det er dessverreet
faktum at samtlige arkmatere vi har sett
pa til f.eks. Facit og Brother benytter
samme prinsipp som produktet som te-
stes her. De har med andre ord de sam-
me problemer med neyaktighet.

Dette faktum er kanskje en av arsakene
til at arkmatere ikke blir like godt mot-
tatt hos ansvarsbevisste forhandlere.

Hva kan gjeres?

Det forste man ma huske p4, er at ngy-
aktigheten er storst nar -arket mates til
riktig startposisjon. Det er hele 2,5 cm
inne pa arket. Det er lenger enn du tror,
og bor males neyaktig. For de som har
kjopt den, kan nevnes at arket skal helt
frem til midten av de to hullene som er
ytterst pa den forkrommede leppen ar-
ket dras opp mot.

Videre er det to sma stopp-spor i plast-
bitene som holder arkene fra a ramle
rett ned i maskinen. Disse er litt skarpe

ikantene frafabrikken, ogkan med for-
del jevnes litt. De helt nye gummihjule-
ne er ogsa mer «sugne» nar de er nye.

Sistligen er presisjonen avhengig av pa-
piret. Buskerud Bank (test-papiret) er
ikke szerlig godt papir. De japanske
kvaliteter er oftest glattere og mer smi-
dige, som glir lettere gjennom mekanis-
mene. Arkene mé ogsa mates helt rett.
Ved & passe pa disse faktorene og rette
opp de det skorter pa, steg presisjonen.
Feilen 14 na pa 0.58 mm pr ark, alltid i
positiv retning — skriften forskyver seg
nedover. Dette rettes pa ved at man i
WordStar, og i andre tekstbehandlere
hvor dette lar seg gjore, setter sideleng-
den til 1 linje mindre enn nedvendig
hvert 8. ark. Husk & sette tilbake etter
det ene arket!

Programvare

Det er ikke bare & begynne a bruke en
arkmater. Skriveren og tekstbehandle-
renmaogsa vereklar over at denerinn-
koblet. For «+» serien av skrivere
(FX-80+ osv.) gjores dette ved hjelp av
brytere bak pa skriveren, eller ved & sen-
de hexkode «1B 19» til skriveren. For el-
dre skrivere ma beskjed gis pa andre
mater. Videre vet ikke alltid skriveren
hvor lange ark du bruker, slik at den
noyaktige arklengde ma gis besk jed om.
Den enkleste maten a gjore dette paer &
gi WordStar beskjed om arklengden
gjennom «.PL»-kommandoen.

FX 80(RX80)-brukere:

Nar arkmateren mater inn det forste ar-
ket, ma printhodet sta inne pa skrive-
omradet. Nar skriveren startes, settes
automatisk skrivehodet helt til venstre,
utenfor arket. Dette forer til at skrive-
ren ikke kan mate inn forste ark.

Skriveren kan heller ikke regne seg frem
til riktig arklengde selv, s denne mé set-
tes noe spesielt. Ta opp WordStars in-
stallasjonsprogram. Gi beskjed om at
du vil installere WS.COM, istedet for
WSU.com. Nar menyen kommer frem,
skal du installere en skriver. Du skal
forandre «Printer initialization». Fol-
gende kode gjelder for en FX-80 med
skjeonnskriverkort (verdiene er i hex):
«1B 44280009 200D 1B 39 1B 38 1B
52 04». For skrivere uten skjennskriver-
kortet kan man bruke: «1B 44 28 00 09
28 OD 1B 39 1B 38». Videre ma bade
«Paper end detector» og «Buzzer» veere
av.

Kodene gjor folgende: Nar maskinen
startes, er arkmateren fylt med papir,
mendeterikke dratt frem ennd. Skrive-
ren er av. Nar skriveren slas pa, settes
skrivehodet ytterst til venstre. I denne
stilling kan arket /kke mates gjennom
arkmateren. De forste 4 kodene setter
en tabulatorstopp midt pa arket. Neste

—



Av Paal Rasmussen

kode er en TAB-kode, som far neste
tegn til a bli skrevet ut fra midt pa arket.
I forste eksempel er dette tegnet et mel-
lomrom, si intet synes pa papiret, men
skrivehodet stopper midt pa arket. Nes-
te kode skrur pa «Paper end detector»
som sjekker om skriveren har papir, og
dermedsetter skriveren «Off line». Det-
te stopper igjen datamaskinen fra a sen-
de. N kan «LF» eller fremmatnings-
rattet betjenes til forste ark er i gnsket
posisjon. Deretter trykkes «On line» og
resten av koden mottas. Denne skrur av
«Paper end detector» og velger norske
bokstaver.

Detelegantemeddenne koden er at man
ikke merker noe hvis papiret allerede er
matet frem, eller hvis man kjoerer med
traktor-papir. Skriveren vil da ikke
stoppe for fremmatning av forste arket.

Uten skjennskriverkort ma koden for-
andres slik at tegnet som skrives ut midt
pd arket er et «’» tegn — det minste teg-
net som kan skrives ut. Uten kortet sjek-
ker nemlig FX-80 om tegnet er mellom-
rom, og nekter a flytte pa seg hvis sa er
tilfelle.

Hvis du av en eller annen grunn ikke har
Install-programmet til WordStar, sa
fortvil ikke. Initialiseringskoden kan
lett forandres uten dette. Hvis du har
DDT eller en annen «debugger» for
CP/M-80, gjor som fulger (gjelder
WordStar 3.3): Skriv «DDT
WS.COM» og dernest «SO06ED», sa far
du frem et hexadesimalt tall. Skriv inn
OE, deretter koden for FX-80 med
skjonnskriverkort. Koden OB gar forut
for koden beregnet pa FX-80 uten kort.
Ga ut av DDT med CTRL C og lagre
den nye versjonen av WS.COM med
SAVE 69 WS.COM.

WordStar

Bade FX-80- og FX-80+ -brukere vil
nok foretrekke & sette arklengdekont-
rollene for hvert dokument, istedet for
ainstallere en kopiav WordStar spesielt
for arkmater. FX-80-brukere kan note-
re at de korrekte koder for vanlig
Ad4-ark er: «.PL 86» og «.MB 31».

Poenget med koden er at WordStar ma
mate ut det ferdigskrevne arket, og
mate inn det nye for den kan begynne a
skrive ny side. Altsd ma arklengden set-
tes til lengden av et A4-ark pluss ut og
innmatning med arkmateren, tilsam-
men 86 linjer. Siden WordStar ville ut-
nyttet alle de 86 linjene hvis den kunne,
ma vi sette avstanden fra siste linje pa
arket til arkets slutt storre, slik at vi far
en normal avslutning pa siden.

FX-80+ -brukere kan neye seg med a
skrive «.MB 10» eller la «.MB» sta ufo-
randret hvis man aksepterer skrift len-
ger ned pa arket enn vanlig. Forutset-
ningen er at de har installert WordStar
sa den sender «1B 19», eller satt arkma-
terbryteren i pa-stilling. Hvis ikke méa
de bruke «.PL 86/.MB 31» de ogsa.
Dette forutsetter en normalt installert
WordStar, med 3 linjers toppmarg og 8
linjers bunnmarg for bruk med 12¢ li-
stepapir.

Er det verdt det?

Nar vi sd har vandret gjennom arkmate-
rens mysterier, og kommet velberget ut
pa andre siden, kan vi se oss tilbake og
vurdere om turen var verdt strevet. Gjor
en arkmater livet lettere a leve?

Vima ta hensyn til presisjonen her. For
utskrift av et langt dokument er svaret
ubetinget ja. Her kan vi skrive ut nezer-
mere 80 sider, og sette inn arklengdeko-
der i teksten slik at skriften holder seg
pa siden. For kjedebrev er svaret et
«tja». Her forutsetter programmet at vi
har en perfekt arkmater. Etter omlag
10—13 brev har vi ikke det lenger, og
vinduskonvoluttene viser ikke adressa-
ten. Opp til denne grensen gar alt bra.
Joeldre arkmateren er, jo mer noyaktig
vil den antagelig bli, sd man kan overla-
te omlag 50 brev til den. Mer klarer den
ikke, men mer trenger vel heller ikke de
fleste. (Det er en jobb som tar 1 time og
40: minutter med skjonnskrift.) Hvis
man vil, kan man skrive ut 10og 10 brev
av gangen — Mailmerge kan jo enkelt
kontrolleres — og s& kan man justere
arkhgyden feor man starter igjen.

—
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Oppslagstavien

Hjemmedatas Bulletin Board for meningsytringer, tips, spersmal, osv.

Korrekt adresse for dem som vil skrive til oss, er:

Oppslagstavien
Hjemmedata

Nils Hansens vei 2
OSLO6

Kommentarer til «QUs
felgesvenner» i 1/85

Forst vil jeg fa takke for et godt blad,
kanskje det beste hjemmedatabladet i
Norge i dag! Grunnen til at dette bladet
er sa bra, er bl.a. at det ikke er overfylt
med programlistinger. Jeg tror ikke det
er sa veldig mange som gidder & skrive
inn alle ensformige spillene til en mid-
delmadig kvalitet. Men, selvfolgelig
fins det programmer med hgy kvalitet,
og de ber man klare a sile ut nar man
ikke tar inn s& mange programlistinger.

Men sa over til saken. I Hjemmedata nr.
1/1985 var det en test av programpak-
kene som folger med Sinclair QL. Jeg
har noen kommentarer til denne testen
etter at jeg selv har proevd disse pro-
grammene. Forst litt om hvordan man
laster inn programmer fra microdrive.
Dersom man skal laste inn ett av de
medfelgende programmene, kan man
gjore det sa tungvint som det stod i te-
sten. Men vil man gjore det enkelt og
greit, trykker man bare inn reset-
knappen og tryker ned enten «F1» eller
«F2» og vips, sa starter microdriven,
den finner et program som kalles
«BOOT» og kjorer det. Jeg synes det er
merkelig at Herr Evensberget ikke
nevnte detitesten, for hanvisstedet sik-
kert, eller hva?

Det kan synes som om det ikke er ver-
sjon 2.00 som er testet i og med at det tar
sapass lang tid som 1/2 minutt & laste
inn Abacus, regnearkprogrammet. Pa
version 2.00 av alle programmene (som
blir levert her til lands) tar det meg nes-
ten alltid bare mellom 14-16 sekunder
fra jeg trykker ned «F1» eller «F2» til
programmet er klart til bruk. Da blir
«BOOT»-programmet lastet inn og
kjert, og selve hovedprogrammet lastet
inn. Jeg har aldri sett at det har tatt mer
enn 20 sekunder med noen av program-
pakkene.

I testen skriver ogsa Evensberget at man
kan risikere & sitte i 10 minutter med &
formatere en microdrivepatron. Den ri-
sken tror jeg er meget liten! Jeg har i
hvertfall aldri hatt noen problemer med
det. Jeg legger ogsa merke til at det ikke
star nevnt at innholdsfortegnelsen blir
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lagret i maskinenes minne. Har man
f.eks. lagret en fil fra Archive og sé skri-
ver «dir», s& kommer innholdsforteg-
nelsen etter ca. 1 sekund inkl. den nye
filen.

Disse kommentarene er vel egentlig
bare flisespikkerier. Alt i alt synes jeg
testen gir et godt bilde av produktet. Jeg
har sett det verre for!

Erling Hansen

Nyttig programvare

Jeg har holdt pa med Hjemmedata i ca
et halvt ar. Men det som slar meg, er at
pa dagens marked finnes det mye mer
spill enn programvare for mere serigse
ting. Dette synes jeg, og flere med meg,
er meget betenkelig. Det er betenkelig ut
fra et enkle faktum at data blir fremti-
dens mate & ordne en masse ting pa.
Hvorfor er da ingen interessert i a gjore
noe med dette? Det som jag vet finnes
pa dagens marked av programvare, er
f.eks. Superbase, Vizastar og Vizawri-
te. Det finnes sikkert noen til ogsa. Men
min erfaring med disse programmer, er
at jeg sliter meget med dem for 4 fa en
fornuftig bruk ut av dem. Til dels ligger
den norske brukerveiledningen pa et sa
heyt niva at man nesten ma ha universi-
tetseksamen for 4 kunne bruke pro-
grammene. Dels er delagt opp slik at de
ihovedsak er ment for forretningsbruk.

Men jeg spor: Har ikke Ola Nordmann
interesser utover 4 sitte og spille kveld
etter kveld pa et utstyr til kr 10 000? Er
virkelig ikke Ola Nordmann motivert
for noe annet? Jeg selv er ikke interes-
sertidjobbei timesvis med programme-
ring, jeg vil bruke min datamaskin til
det denerlaget for: Nemlig a jobbe med
data, og faresultater! Kort fortalt sa vil
jeg bruke datamaskinen til min store
hobby, slektsforskning. Der begynner
det 4 bli en del & ta vare pa nar man er
kommet tilbake til ar 1600! Jeg ma kun-
ne benytte dataanlegget p4& mange ma-
ter i slektsforskningen. Men savidt meg
bekjent finnes det ikke noe programva-
re pa markedet for dette bruk i dag. Vi-
dere, sd har jo vialleeneller annen hob-
by, slik som frimerker, mynter osv.
Tenk ogsa pa alle de som er sportsinte-
ressert, ski skoyter, for ikke & snakke
om folkesporten fotball! P4 disse omra-
dene og mange fler burde det finnes en-
kelprogramvare som virkelig far folk til
a bruke datamaskinen. Tenk pa mors
(konas) strikke/matoppskrifter f.eks.!

Nei, jeg haper inderlig at det finnes en
eller helst flere som ser denne problema-
tikken slik jeg ser den, for det er ikke tvil
om at dette er et uforsket land i dagens
dataverden, og ikke a forglemme at her
liger det mange penger dtjene! Hansken
er kastet!

Victor Fjellman

Briskeveien 2

1340 Bekkestua
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PC brukergruppe

Nordens storste brukergruppe for Os-
borne mikrodatamaskiner (OBG), som
har veert i virksomhet siden arsskiftet
1982/1983, er utvidet til ogsa & omfatte
maskiner pa 16 bits niva under navnet:
PC Brukergruppe (PCB).

Stadig flere mikrodatamaskiner (PC)
introduseres pa det norske markedet,
samtidig som bruken av dem innen fri-
tid, undervisning og arbeid tiltar i stort
tempo. PCB vil som et frittstaende bru-
kerforum, vere med pa denne overfo-
ring av datakraft.

PCB er orientert mot markedsledende
PC-maskiner og programvare, for sta-
dig & veere markedsajour og pa hoyde
med den teknologiske utvikling, — til
beste for brukerne. PCB har en generell
8—16 bits brukerseksjon og info-
seksjoner for Osborne, Apricot, Com-
paq og andre IBM-kompatible ma-
skiner.

PCB vil:

— veere et aktivt, landsomfattende for-
um for PC-brukere.

— styrke den enkeltes datakompetanse.
— formidle informasjon om maskinva-
re, programvare, perifere dataproduk-
ter, forbruksmateriell, datalitteratur,

— samarbeide med norske og uten-
landske brukerorganisasjoner.

Ytterligere opplysninger ved henven-
delse til: PCB, Oslov. 16, 1800 Askim.
TIf: (02) 88 03 S6.

Thorbjorn Koch

Sanyo user group

Takk for et godt blad som jeg har kjopt
gjennom lengre tid og heldigvis gjemt
etterhvert. Det viser seg nemlig at etter-
hvert som man utvikler seg og oppgra-
derer sitt utstyr eller investerer i nytt, da
finner man artikler i eldre nummer av
Hjemmedata som taler at leses igjen.
Selv om tiden og utviklingen innenfor
data gar raskt, s& er prinsippene med
f.eks. databaser, regneark ulike pro-
grammeringssprog osv. stort sett det
samme. Skulle jeg onske noe i fremtidi-
ge numre av Hjemmedata, matte det bli
artikkel om prinsippene med & komme
ut av vare maskiner for a styre roboter,
reléer, for 4 tenne/slukke lys, male tem-
peratur osv. er jeg sikker pa at mange
ville finne interessant.

nom Hjemmedata forseke & lodde |

stemningen for & fa til en gruppe av dis-
se Sanyo brukere. Hensikten er primeert
asamle disse og utgi en medlemsmatrik-
kel slik at man via post eller telefon kan
fa direkte kontakt med hverandre for
utveksling av idéer og tips. Sekretariatet
for Sanyo user group/Norway vil der-
for begrense seg til 4 vedlikeholde med-
lemsoversikten, produktinfo og for-
midle kontakten mellom brukere og
utenlandske brukere, f.eks Sanyo user
group i England.

P& sikt kan det ogsd bli aktuelt med
f.eks utsendelse av skriv fire ganger i
aret med bl.a teknisk info, MS-DOS og
programnytt. En oppdatert liste over
profesjonelle programmer som kan
kjores pa Sanyo kan ogsa veere aktuelt.
Alle brukere av Sanyo MBC anmodes
om d kontakte undertegnede for utveks-
ling av synspunkter.

Jorgen Jorgensen, Lensmannsstien 67
3030 Konnerud
Tif: Arb. (03) 83 6990, prv. (03) 884640

databaser og public domain — pro- | Vi er etterhvert blitt noen hundre som
gramvare. har satset pa en Sanyo PC og vil gjen- [ ]
At BONDWELLSs computere pa kort tid er blitt meget populaere, er ikke van- BONDWELL 2
skelig & forstd nar man ser pa hva man far for pengene: Alle modeller leveres
med innebygde diskettstasjoner og programvare som kjopt i Norge alene vil Dokument-mappe storrelse  284x78x310 mm
koste over kr. 15 000,- Programvaren inneholder bl.a. WORDSTAR og MAIL- Vekt 5 kg
MERGE Tekstbehandling, DATASTAR Database og CALCSTAR Regneark
samt mange CP/M hjelpeprogrammer.
Dette gjor BONDWELL til kanskje markedets beste datakjep. SENDES: DIGI-DATA A/S
En annen viktig fordel er at BONDWELL kan bruke SPECTRAVIDEO, Osbor- Boks 257, Qkern, 0510 Oslo 5
ne og Kaypro disketter uten problemer. [ Jeg vil gjerne ha brosjyre og priser.
Ta kontakt med oss omgaende; vi kan levere fra lager.
PRISEKSEMPEL: BW-12 komplett kr. 9 950,- eks. mva. DRI T 00 e it st e i s
ADRESSE: .5 v a9 s o 5350 5 578 5 6 5055 8 3500 & e # s
DIGI DATA A/S POSTBOKS 257 POSTSTED: ... it v
= QKERN 0510 OSLO 5 TELEFON: o oo g
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Av Espen Evensberget

dSE

Del 4

NB:Artikkelserien forutsetter at du har
en korrekt installert versjon av dBasell
tilgjengelig pa din mikromaskin. Vipre-
siserer at dette ikke er noe alternativ til
dBasel IS egen intruksjonsbok, men kun
et supplement til denne.

~hruk og programmerin

Vi vil sterkt anbefale alle
interesserte som ikke har fatt
med seg de ferste 3 delene av
denne artikkelserien om a
skaffe seg Hjemmedata nr.
3-5/85. Disse kan bestilles fra
redaksjonen.

Kort rekapitulasjon

I forrige artikkel gikk vi kort gjennom
programmering i dBasell. Selv om dBa-
se utmerket godt kan brukes interaktivt
‘‘on-line» vil styrken ved dette program-
met forst vise seg nar man tilegner seg
dBases programmeringssprog, og der-
med kan bygge opp sine egne, skredder-
sydde applikasjoner. Selve
programmeringssproget er ikke sa alt-
for vanskelig — og ingen ber la seg
skremme fra & ga igang. Husk at ovelse
gjor mester — kun ved a forsoke seg
frem vil du virkelig finne ut av alle de
finesser som ligger (mer eller mindre)
skjult i dBasell.

dBase har sin egen, innebygde tekstedi-
tor beregnet for skriving av programfi-
ler. Denne kalles opp med .MODIFY
COMMAND < filnavn > . Denne edito-
ren minner en hel del om WordStar i
bruk, og er bra nok for de fleste formal.
Det lar seg imidlertid ikke undersla at
editoren dessverre er beheftet med en-
kelte «bugs» — noe man muligens vil
kunne merke, spesielt ved inntasting av
lange programmer. Da er det godt & vi-
te at man utmerket godt kan skrive pro-
grammene inn med en hvilken som helst
teksteditor som lagrer filene sine i
ASCII-format. WordStar (i non-
document-modus), WordPerpect eller
din favoritteditor egner seg glimrende,
og kan i tillegg by pa finesser som
dBase-editoren ikke har — som f.eks.
sok/erstatt, blokk-flytting osv.

Et arkivsystem

La oss definere en typisk (men forholds-
vis enkel) dBase-applikasjon til & begyn-
ne med. Vi tenker oss at vi skal utvikle
en database for biblioteksrutiner. Den-

CLEAR

SET intensity

SET talk OFF

STORE 1 70 mtall

store "N" to medi

DO WHILE tall = 1
RASE

OFF

1inn nye

informas

'1. Forlate arkiwv
i¥r ditt wvalag

DO CASE
CASE mvalg = "
DO b:enter
CAEGE mvalg = "
DO b: +1nd
CASE mvalg =
DO b: utsi
CASE mvalg = '
DO b: Edlt
CASE Mleq =
ERAS

BE medlt = "y"
REMARE. Datafilen
USE b:bok
FACE

COFY TO c:safe
USE

-

.1_
M E Lot B o B
08 = S

ENDIF
OTHERWISE
LOOF
~ ENDCAS
ENDDQ wHILE tall = 1

“i. Ldge utskriff”
"4, Redigere 1 datzabasen"

sikkerhetskopieres.
INDEXY b:i:navm, b:t

Jd*?
1Dﬁ

vprogram'

(1-23" GET mvalg

VYernnligst vent!

ittel, b:emne

Listing 1: Meny-programmet

ne skal inneholde navn pa forfatter,
boktittel, emneomrade og ISBN. Data-
filen skal lett kunne oppdateres og for-
andres etterhvert som nye bogker
kommer til, og andre utgar. Videre skal
det veere mulig 4 seke raskt pa flere fel-
ter, og vi vil ha mulighet for utskrift av
data vi til enhver tid finner interessan-
te. Systemet skal ogsa holde greie pa
hvor mange titler biblioteket inneholder
totalt, innenfor et bestemt emneomra-
de og for en bestemt forfatter. Vi stil-
ler ogsa det krav at databasen skal veere
laget slik at det senere blir mulig & ut-
arbeide rutiner for registrering av utlan,
lantager, ut/innleveringsdato osv.

Forste skritt er a planlegge databasens
struktur. 1 vart tilfelle er det ganske en-
kelt: vi har forelgbig bare en database,
og den skal ha fire felter: forfatter, tit-
tel, emne og ISBN. Vi prover:

LREATE
ENTER FILENAME: B:BOKARKIV
ENTER RECORD STRUCTURE AS FOLLOWS:

FIELD  NAMETYPEWIDTH,DECIMAL PLACES
001 NAVNL,20

002 TITTELC,25

003 EMNE,C,10

004 ISBNG.13

005

INPUT DATA NOW? Y

Legg inn en post eller to, slik at vi har
litt data i filen var.

Indeksering

Deretter ma vi opprette indeksfiler for
databasen. Vi vil seke raskt pa navn, tit-



tel og emne, og trenger folgelig tre for-
skjellige indekser.

.USE B:BOKARKIV

.INDEX ON NAVN TO B:NAVN
JNDEX ON TITTEL TO B:TITTEL
JNDEX ON EMNE TO B:EMNE

Dermed oppretter dBase tre nye indeks-
filer, hver med endelsen .NDX. Disse
skal brukes sammen med hoveddatafi-
len. (Et lite triks her: indeksfiler har en
tendens til & ese ut etterhvert som data-
mengden vokser. Har vi begrenset la-
gringsplass til radighet, kan ved veare
nyttig med litt fintenkning her. Feltet
navn har hele 20 tegn, feltet tittel har
25. A indeksere pa sapass store felt tar
plass. Erfaring viser at vi far til en god
nok indeksering dersom vi bare indek-
serer pa de 6—7 forste tegnene i et da-
tafelt — og den disk-plassen vi sparer
pa dette kan komme godt med senere.
For a indeksere pa deler av et felt kan
vi bruke dBases strengfunksjon, slik:

.INDEX ON $(NAVN,1,6) to B:NAVN.

Dermed har vi indeksert pa kun de 6
forste tegnene i feltet navn. Flere
indeks-triks skal vi komme tilbake til
senere).

Et menysystem

Meningen er at systemet vart skal veere
sa enkelt i bruk nar det er ferdig at selv
(fyll inn navnet pa den som pas-
ser) kan bruke det. Na har som kjent
ikke seerlig peiling pa hverken da-
tamaskiner eller databaser, si systemet
ma veere naermest selvforklarende. Der-
for trenger vi et sdkalt menysystem, der
brukeren hele tiden velger mellom uli-
ke alternativer som programmet vart
presenterer ma en slik mate at vedkom-
mende hele tiden kan kontrollere det
som skjer — og ikke har noen mulighe-
ter for & ta feil.

Heldigvis er dBasell ypperlig egnet til
a lage slike menyer. Vi prover:

.MODIFY COMMAND MENY

Som vanlig blir vi satt over i editor-
modus, og dBase oppretter programfi-
len MENY.CMD (eller MENY.PRG i
MS-DOS). Tast inn linjene i listing 1.
Mye pa en gang? Egentlig ikke. Gar vi
programmet narmere etter i sesmmene,
finner vi at det slett ikke er sa vanskelig.

CLEAR «nullstiller» dBase: luker alle
filer, fjerner minnevariabler osv. SET-
kommandoer har vi veert inne pa tidli-
gere: SET intensity OFF «skrur av»
dBases mulighet for 4 bruke invers vi-
deo (dettrenger vi ikke her). Med STO-
RE 1 TO mtall legger vi verdien 1 inn
i minnevariabelen mtall, og dette bru-
ker vii kommandoen DO WHILE tall
= 1. Sammen med ENDDO’en pa slut-
ten av programmet setter vi her opp be-
tingelsen for en ‘‘uendelig lokke» —
som programmet aldri bryter ut av uten

EF.ASE
USE b:bokarkiv index
STORE "J" TO mcont
STORE "VY" TO medit
DO WHILE mcont = "J"
ERASE
AFFEND E
@ 1, 5
[£] ]
]
[E]

oo RO

"{etternavn,
"Skriv inn boktit

5 SAY "Skriv inn ISEN
ACCEFT "Flere posteringer
STORE ! {mcon) TO mcont

ENDDO WHILE mcont = "J"

RELEASE mcont

RETURN

b:navn, b:tittel,

"Skriv inn emnzomrade

JANTE

b:emne

:b*****************************“

’
=) «n

el

GET navn
" GET
" GET
£ BET

=10+
m
i

md
=

=T+
m3r

TU mcon

Listing 2: Enter-programmet

at vi spesielt ber det om det. Den eneste
maten & komme ut av programmet pa
er 4 velge alternativ S i menyen (mer om
dette om et eoyeblikk).

SAY ERASE renser skjermen, tilsvaren-
de CLS i Basic. Kommandoen « 1,10
er en elegant mate & plasse-
re utskriften der vi vil ha den i skjerm-
bildet. o 1,10 betyr at dBases marker
skal flytte seg 1 posisjon nedover og 10
plasser til hayre o g deretter skrive (SAY)
det som folger etter i anferselstegn. Po-
sisjon 1,1 er i overste venstre hjorne av
sk jermen, posisjon 24,80 i nederste hoy-
re. Med andre ord: o y,x SAY*“... fun-
gerer i et koordinatsystem, hvor y,x
tilsvarer y- respektive x-aksen. Slik kan
vi redigere skjermen etter enske og
behov.

GET er en kommando som gjerne bru-
kes sammen med SAY, og betyr rett og
slett at dBase skal stoppe opp og vente
pa at en verdi legges inn GET-
variabelen. I dette tilfelle heter variabe-
len mvalg, og den definerte vi ovenfor
med STORE ““ ““ to mvalg. GET mvalg
betyr altsa at programmet venter pa at
vi skal legge en verdi inn i mvalg. RE-
AD legger opp en «svarboks» pa skjer-
men der hvor verdien skal legges inn, og
tillater programmet & ga videre nar alle
GET-betingelser er oppfylt.

DO CASE-instruksjonen har vi snakket
om tidligere. Den er spesielt god a ha
i slike meny-sammenhenger, hvor den
kan styre programeksekveringen i for-
hold til de valg brukeren gjor. I vart til-
felle har vi lagret menyvalget i
variabelen mvalg, og avhengig av den-
ne kaller CASE-instruksjonene opp nye
‘“‘underprogrammer» nar de trengs.

Dersom brukeren svarer noe annet enn
tallene 1-5, havner vi ned pA OTHER-
WISE, som via LOOP-instruksjonen
setter oss tilbake til DO WHILE — og
programmet starter pa nytt. Hadde vi
ikke hatt med dette, ville programmet
krasjet hvis brukeren hadde svart noe
annet enn de «tillatte» verdiene 1-5.

Sikkerhetskopi

Velger vi alternativ 5, forlater vi arkiv-
programmet. Programmet tar automa-
tisk, hvis nedvendig, sikkerhetskopi av
datafilen til c:safe. Det er selvsagt ikke
nedvendig 4 ta sikkerhetskopi ~ver gang
programmet brukes — men kun i de til-
felle hvor vi har forandret i datafilen
ved a legge inn nye posteringer eller fjer-
ne data. Her bruker vi variabelen med-
it, som inneholder normalt verdien
«N». Dersom vi har veert inne i under-
programmene «enter» eller «edit» blir
denne variabelen forandret til «Y», og
programmet tar sikkerhetskopi — ellers
ikke.

Enter

Programmet for inntasting av nye data
heter ENTER, se listing 2. Ikke s& mye
nytt her, eller hva? Med kommando-
settet

STORE “J“ TO mcont
DO WHILE mcont = “J“

ACCEPT “Flere posteringer J/N?** to mcont
enddo while mcont = “J*

setter vi opp en definert lokke. Pro-
grammet vil fortsette eksekveringen helt
til vi svarer N pa spersmal om flere po-
steringer. Da legger vi «N» inn i varia-
belen mcont, og ENDDO’en finner ut
at DO WHILE mcont = ‘“J*‘ ikke len-
ger er sann.

Med APPEND BLANK legger viinnen
«tom» post i datafilen. Denne fyller vi
senere med data med SAY og GET.
Legg merke til at GET ikke bare virker
sammen med en minnevariabel: ogsa
felter i databasen kan benyttes. RELE-
ASE mcont «visker ut» en minnevaria-
bel vi ikke lenger er interessert i, og
RETURN setter kontrollen tilbake til
menyprogrammet Vart.

)
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Seking

Sekeprogrammet finner du i listing 3.
Hererdet endel nytt. dBase-funksjonen
«!» (utropstegn) betyr «konverter vari-
abelen til 4 inneholde bare store boksta-
ver». Dette gjor vi for at dBase ikke skal
la seg forvirre av forskjellig ASCII-
verdi mellom sma og store bokstaver
nar den skal sgke. Legg merke til at det-
te ogsa betyr at dataene i databasen der-
med ma skrives inn med bare store bok-
staver forat de skal veere i en form som
FIND forstar. Dersom vi ikke gnsker
dette, men i stedet vil ha en naturlig
blanding av store og smé bokstaver ma
vi ta hensyn til dette nar vi INDEXerer
databasen, ved a indeksere slik:

INDEX ON !(navn) to b:NAVN.

FIND-kommandoen

FIND har en gjennomsnitlig seketid pa
to sekunder, uansett databasens storrel-
se. Den er dermed langt raskere enn
DISPLAY-kommandoen, og ber bru-
kes der hastighet er enskelig. Et par for-
holdsregler ma likevel tas. For det forste
ma databasen vare indeksert pa det so-
kefeltet FIND skal jobbe pa. For det an-
dre mé vi ha lest problemet store/sma
bokstaver nevnt ovenfor. Legges soke-
verdien inn i en variabel som her, ma
vi bruke kommandoformen FIND
&variabel.

Husk ogsa at FIND bare finner den for-
ste forekomsten av sgkeverdien i filen.
Vil vi ha listet ut samtlige forekomster,
ma vi sette opp en lokke med DO WHI-
LE og ENDDO som vist. Kommando-
en SKIP flytter dBases «peker» ved til
den neste posten i basen, og ved 4 velge
kriteriet for DO WHILE-lgkken slik at
denne bare utfores sa lenge sekeverdien
inneholdes i det datafelt SKIP hopper
til, oppnéar vi akkurat det vi er ute et-
ter.

WAIT

Instruksjonen WAIT stanser progra-
meksekveringen helt til brukeren har
trykket ned en tast. Her er det gjort for

STORE_"J" TO dummy
DO WHILE dummy == “"J"
STORE " " to jack
ERASE

@ 0 SAY
c} 50 SAY
@
@
@
@
@

ISEN"

"HiEr ditt
CASE jack = "1"
EFRASE
ACCEFT"
STORE ! (Gavm)
LSE b:BOKARKIV

valg 1-4:" g

HUILEET KWNAWH Sk
Q@ bnawvn
INDEX BE:NAVN

FIND %BNAUN
DD WHILE bravn $
DISFLAY OFF

Sk LFE
ENDDO WHILE Enavn
jachk = "av

E
ACCEFPT HV TLEEM

STORE (xtit) to btit

QSE brbokarkiv INDEX brtittel

NAYN

CASE

TITTEL

FIHD Lbhtit
DO WH

tittel

MIEE  emre

to bemn
INDEX

b:emme

srbokarkiv

: BN

Sk

EMMNEOMRADE =

et jack
ER DU TO savn
ERODLMTO bk

TR DL il

T

Listing 3: Soke-programmet

at du skal fa tid til & lese de data pro-
grammet finner frem til for programmet
gar videre. For a4 unngé a fa meldingen
«WAITING...» opp pa skjermen (den-
ne ville bare rote til det fine skjermbil-
det vart) skrur vi skjermen av med SET
CONSOLE OFF for WAIT-
kommandoen. Etterpa ma vi selvsagt
huske a sette skjermen pa igjen med
SET CONSOLE ON.

Jeg antar at dette er nok for denne gang.
Forhépentligvis har disse enkle eksemp-
ler gitt et inntrykk av hvor fleksibelt og
anvendelig dBasell kan veare. Vi kom-
mer tilbake i neste nummer med «re-
sten» av bokarkivprogrammene, noen
rdd om programmering i dBase og be-
gynnelsen pa et sterre og mer avansert
regneprogram.

- ‘BARE BRA"

-SKIKLELG MERKELIG DAME, AsS”.
DiSL-DRIVEN PA REPAPASION

oG GEEIER. ...

SPER JEG'A ASSEN A HARE
STER’A ... !




Amstrad 664 m/diskettstasjon og monitor inkl. joystick Kr 5 990,-
Memotech 512 m/tekstbehandling Na kr 3 500,- for kr 4 650,-
Diskettstasjon enkel Na kr 4 200,- for kr 5 690,-

Monitor 12°

grenn Kr 1 250,-

Enterprise 64 Na kr 3 990,- for kr 4 780,-
Enterprise 128 Kr 4 780,-

Til skolestart — Sharp kalkulatorer — alle typer Fra kr 49,- til kr 2 000,
Joystick Competition 5000 m/microbryter Kr 190,-

Quickshot Il Kr 150,-

Software fra Kr 39,-

Diskettprogrammer fra Kr 99,-

Alltid gode tilbud pa Commodore-utstyr.

For kr 175,- kan du benytte computeren til 4 skrive brev, redigere e n rapport, liste ut
en adresseliste, registrere platesamlingen, sjekke husholdningsutgiftene, regne ut nye
salgspriser for et nytt vareparti eller sette siste manes utgifter opp i et seylediagram.

SPEECH 64 TALE-GENERATOR

)

MINI OFFICE

kassett for CBM 64 og Amstrad (veil. kr 175,-)

Mini Office inneholder komplette integrerte pro-
gram for

* Tekstbehandling

* Database

* Regneark

* Grafikk

Normalt koster hver av disse delene flere ganger
prisen for hele Mini Office programmet. Her er en
kort beskrivelse av innholdet:

Tekstbehandlingen er s enkel at selv sma barn
kan bruke den! Det er dessuten markedetseneste
program med mulighet for dobbelt skriftsterrel-
se — ideelt for barn og svaksynte! Du kan velge
marg, linjebredde, tabullering, du kan flytte tekst
0oSV., OSV.

Databasen kan lagre en mengde informasjoner
og er uhyre enkel a bruke. Du kan lete frem infor-
masjoner p& en rekke mater, du kan for eks. be om
alle data som inneholder et bestemt tall eller ord,
eller grupper av data. Tilfeyelser og rettelser kan
skje uten & lete gjennom hele basen.

Regnearket er-en forenklet utgave av Visicalc
(verdensmest solgte regneark). Bade databasen
og regnearket inneholder eksempler som du kan
ove deg pa fer du legger inn dine egne data.

Grafikk-programmet bruker standard forret-
ningsgrafikk (linjer, seyler og sirkelsegmenter) i
fulle farver. Grafikkprogrammet benytter data fra
regnearket.

N4 kan du f& CBM 64 til & snakke!
Speech 64 er en modul med inne-
bygget tale-generator som produse-
rer meget naturtro tale-effekter. Ut-
taler ethvert engelsk ord eller set-
ning korrekt (dermed ogsé norsk).
Speech 64 benyttes bl.a. sammen
med en rekke spill. Veil. kr. 398,—.

FOR ALLE CBM 64 DISK-EIERE 3% % %

Fast
Load

CARTRIDGE

Et virkelig super-produkt!
Gjer disk-stasjonen opp til 5
ganger raskere. Alltid klar til
bruk. Forenkler all kommuni-
kasjon med disk-stasjonen
(WEDGE). Har enrekke and-
re tilleggsfunksjoner, for eks.
disk editor og maskinsprak
monitor. Veil. pris kr. 395,—

N/

ELECTRONICS
SOFTWARE

Storgt. 36, 1440 Drebak, tif. (02) 93 24 65

Programmene fra BJ Electronics
faes hos alle hjemmedataforhandlere

Et49tangenters profesjonelt keyboard med 40 ferdige programmerte
instrument-stemmer. Kobles direkte til CBM 64. MIDl interface gjer at
inntil 16 MIDI-instrumenter kan kobles til keyboardet. Du kan pro-
grammere inntil 100 forskjellige klangstemmer. CBM 64 ma vaere til-
koblet kassettspiller eller disk-stasjon. Pris kr 1990,- (veil.)

NIROYAN

LYSPENN

Topp kvalitets lyspenn med et forstek-
lasses tegne- og konstruksjonspro-
gram. Oppdag det spen nende og krea-
tive ved a skape dine egne Hi-Res gra-
fikk pd skjermen. Tegningene og
konstruksjonene kan brukes i dine egne
BASIC-program. Frihdndstegning, kon-
struksjon, tekst, spill, save/load instruk-
sjoner m.m. Veil. pris kr 298,— for CBM64.

Uten tvil det beste
lyspenntilbudet pa markedet!




En Bondwell
med CP'M 3.0

Fortsatt fra side 7

nemligikke den engelske fullt ut. Likes&
har ikke ord-deler-delen av WordStar
skjont at &£, @ og A er vokaler pa norsk
—deter lett drette og er antagelig rettet
pa den norske versjonen. Maskinen le-
veres uten programmeringssprog, men
kjorer alle jeg provde uten problemer.

The machine talks?

Denne maskinen har innebygget tale-
boks. Det er selvsagt ment som en gim-
mick fra produsentens side, men den
har endel nyttige bruksomrader. De ma
imidlertid programmeres inn — intet
program kan brukes med tale pr. idag.
La oss si at du holder pa a taste inn tall
fra en bok. Du ser i boken, og taster inn
tallene pa det numeriske tastaturet, sa
du skotter bort pa det iblant ogsa.

Hvis maskinen na gjentar de inntastede
tallene slipper du 4 ta blikket fra boken
og arbeidet gar fortere. Brukt sammen
med maleinstrumenter er det saers nyt-
tig — ingenigren kan konsentrere seg
om & feste malepinnene mens maskinen
leser maleresultatet for ham. Det er
klart at talebokser har livets rett, men
det er vel et fatall av maskinens normale
brukere som ville kjopt den hvis den ble
tilbudt som et plugg inn kort. Den leg-
ger jo tross alt kroner til maskinens ut-
salgspris.

Hvem skal kjspe den?

Dette er en maskin som rir pa bakkant
av datateknologiens flodbglge. Den ut-
forer sine oppgaver prikkfritt og er be-
hagelig & bruke. Den kan flyttes greit og
lettvint. Men en maskin er aldri bedre en
summen av sitt arbeidspotensiale — ut-
lagt: har maskinen ikke programmer
som gjor jobben, kan den vere sa fin
den vil.

Sammenlignet med MS-DOS-
programvare ma MicroPros CP/M-
programvare sies a vere gammeldags
og tungvint. Dette gjelder serlig data-
basen og regnearkprogrammet. For &
konkurrere bor produsentene sogke 4 til-

22

by en funksjonell programpakke. Her
kan Kaypros tilbud av programmer til
sin CP/M-maskin st som et eksempel.
Ogséa Osborne Vixen kommer pa tale.
La oss sette opp en oversikt, som pa in-
gen mate er fullstendig, men som viser
hva maskinen skal sloss mot (se
ramme).

Til sammenligning kan vi se pa en Apri-
cot F-1 til omlag kr 19 140 inkl. mva.:
MS-DOS 2.0, CP/M-86, 16bits 8086,
256kB RAM, 720kB 3.5¢ diskettsta-
sjon, RS232 og Centronics, 9“ skjerm,
tradlest tastatur, Superwriter m/mail-
merge og staveprogram, SuperCalc,
grafikk og dagbokprogram.

Det er klart at CP/M-maskinene kjem-
per oppoverbakke pa dette markedet da
prisene ikke er vesentlig lavere enn MS-
DOS maskiner som har muligheten til &
kjore moderne programmer. Samtidig
ma det sies at hvis du vil ha CP/M, saer
versjon 3 sdpass mye mer brukervennlig
enn versjon 2.2 at det oppveier noen av
manglene ved programvaren. Si far
hver enkelt gjore seg opp sin egen me-
ning. Skulle valget falle p4 Bondwells
B14 fardu en solid og etter alle solemer-
ker palitelig maskin som skulle lgse de

-"MYE AU SUKSESSEN  FoR

DATABEDRIFTEN «Binder Co»
SKYLDES AT DE  ANSATTE

ER. ENERE , OG AT

fleste oppgaver tilfredstillende. SJEFENE  ER. NULLER . !"
Bondwell B14 Kaypro 2 Osborne Vixen
0p. syst. CP/M 3.0 CP/M 2.2 CP/IM 2.2
Porter 2 RS232 2 RS232 1 RS232
1 Centr 1 Centr 1 kombi Centr.
IEEE 488 GPIB
RAM 128 64 64
Tale Ja Nei Nei
Hastighet samme samme samme
Skjerm 9 9 I
Progr. WordStar 3.3 WordStar 3.3 WordStar 3.3
Mailmerge Mailmerge Mailmerge
CalcStar Supercalc Supercalc 2
Microplan
InfoStar dBase I
Word-plus
M-BASIC
S-BASIC
C-BASIC
Osboard graf.
Modemprog.
Div menyprog
Utilities Utilities
Diskett 400k 400k 400k
Leser 4 formater 12 formater ca 12 formater
Modem Nei Innebygget Nei
Vifte Nei Ja Ja
Sterrelse Middels/stor Stor/4kantet Liten
Pris 16 740 m/mva. 21650 m/mva. 21 540 m/mva.




SVIeSOFTWARES

FOR SVI-318/SVI-328

- SOFTWARE _UBRARY

FED ARMOURED ASSAULT.
3 3

SOFTWARE_UIBRARY
@D TETRA HORROR.

* SOFTWARE LIBRARY

JIETWARE UBRARY
€D OLD MAC FARMER.

Help OLD MAG FARMER ciear his flid of the pasky bugs by
Gestroying their

Face flerce siulls and ghosts 1otling bouders and [
Coson s i ou tole 6 TAMO the sdventy

Nr. 211 Kassett kr 45,- Nr. 216 Kassett kr 45,-

st man or man against machine In this exciting

o after wave of allen nvaders to i ic vars (73}
Wenid War 1 ar batde: rian

S by patoves vk

Avoid misslles and torpedos to complete your mission and penet- “ Contral SASA the robat s e breaks into the enemy arsenal and
ate enemy forts. &

destroys the power generat

Nr. 241 Kassett kr 45,- Nr. 242 Kassett kr 45,- Nr. 243 Kassett kr 45,-

SOFTWARE LIBRARY
XD KUNG FUMASTER

SOFTWARE UBRARY
SPECTRA
FINANCIA|

SOFTWARE UBRARY
@3 FINDIT.

SOFTWARE
¢33 NOMIS.

e

Exurcise your skill in the martlal orts by staving off attacks from
your enemies, the Dummies. &

ermine morigage pay
g your mematy in this chalionging mumbu i perform depreciati

Match wha witn “Nomia” the master computer brsin — test and
r game

Nr. 293 Kassett kr 45,- Nr. 255 Kassett kr 45,-

SOFTWARE LBRARY
€IX) ADDRESS BOOK

Based on your date and time of birth, biorhythm fets you predict
your cyﬁl: Changes in physical, amaional ang niehocaiey

A maied cad e i ol you to vz s grn |09

Employ the hythic e cycle theary 1o compute your compati-
abes for all your business and personal addresss ! the opposi

Ostend SECTOR ALPHA against robot invaders from the Throgg
ity with immediote_associates or members of ite sex. | off mpire degree:

using a periscope capable of rotating 360

Nr. 308 Kassett kr 45,- Nr. 220C Cartridge kr 350,-

SOFTWARE UBRARY | b " SOFTWARE_UBRARY
EXI) SUPER CROSS FORCE.

SOFTWARE LIBRARY
€ED MUSIC MENTOR.

Tum your computer ino 3 musicalInstument and craate, et and
piay your own synthosised m

Nr. 232C Cartridge kr 250,- Nr. 236C Cartridge kr 350,- Nr. 237C Cartridge kr 250,- Nr. 291C Cartridge kr 250,-

JA jeg bestiller: Kupongen sendes til: ﬂs ( Ze@‘n)
........ stk.avnr. ............ ’ SAICGKONITOR

........ stk.avnr ............ Serkedalsvn. 230, 0754 Oslo 7. Norway »

........ stk.avnr ....owenn cie NaVI: .o

-------- stk.avnr. ... AQIESSE: . ..o
........ stk.avnr. ............ Postnr.:

Y
o
n
a
2
@
a
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Vil du selge? Kjepe? Eller bytte? Da er DATABARS et sted for deg.
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Nar det gjelder datamaskinprogram-
mer, vil de i regelen vaere opphavsretts-
lig vernet. Det betyr at det er forbudt a
kopiere et program uten samtykke fra
den som har opphavsretten (copyright-
innehaveren) og a selge eller pa annen
mate spre disse kopier. Dette kan med-
fore straffe- og erstatningsansvar. Hvis
Hjemmedata far mistanke om at pro-
grammer frembudt til salg i Databors er

ulovlig kopiert, vil annonsen ikke bli tatt
inn.

COMMODORE 64

Program selges/byttes

Program til Commodore 64: Grandma-
sters (sjakk), Felix in the Factory (arca-
de), Oslo Bers (kjop/selg aksjer, fami-
liespill). Alle er originale.

Robert Jordahl, Fredrisiavn. 17

6500 Kristiansund

Simon’s BASIC

Simon’s BASIC pa modul selges for kr
450,-. Ny pris kr 550,-. Simon’s BASIC
pa disk enskes kjopt.

Jens Erik Riise, Frosetasen 14

7090 Storen

TIf: (074) 31 392

Boker/blader anskes kjopt

Send tilbud pa bgker (brukte/nye) til
Commodore 64 eller 6510/6501 ma-
skinkode programmeringsbeker. On-
sker ogsa tilbud pa brukte datablader.
Hans Olav Melberg, Kjcerlighetsstien
20

1850 Mysen

TIf. (02) 89 08 17

Spill selges

Selger disse to originale spillene til
Commodore 64: Hobbit 64 (glimrende
adventure med grafikk) for kr 150,- og
Star Trader (spennende monopolspill
med scener du kjemper mot rompirater)
forkr 80,-. Jeg har ogsa noen andre spill
som jeg gjerne bytter. Har noen Flight
Simulator II pa kassett sa kontakt meg.
Alle spillene er pa kassett.

Nikolai Johan, Haugronning

7070 Bosberg

TIf. (07) 83 53 19

Maskin gnskes kjopt

Jeg vil kjope Commodore 64 for kr
1 500,- med kassettspiller, joystick og
spill.

Goran Eriksen, Dolvn. 11 A

7800 Namsos

Hallo alle CBM-eiere

Jeg selges eller bytter disse spillene: Hi-
deous Bill kr 40,-, Ambush kr 60,-, Ad-
vance of Meba Camels kr 60,- eller alle
mot Games Creator. Kun originale
spill.

Morten Brendefur, Jomfruland

3781 Jomfruland

TIf. (036) 89 225

Spill selges

64 Forth (fra Hes) selges for kun kr
600,- (inkl. 160 sider instruksjonsbok).
Forth Fundamentals vol. 1 selges for
kun kr 150,- eller samlet for kun kr 675,-
. Selger ogséa adventure-spillet Snowball
(fra Level) for kr 100,-.

Kjetil Norvag

6090 Fosnavag

TIf. (070) 88 688

Originale spill

Impossible Mission kr 140,-, Summer
Games kr 145,-, Kokotini Wilf og Sor-
cery kr 100,- pr stk. Simons Basic selges
billig. Alle spillene selges samlet for kr
500,-.

Pal Stenbrenden

3073 Galleberg

TIlf. (03) 77 00 65

Serigse program selges

Programmer for CBM 64: Handic
Forth 64 (modul + manual) kr 300,-,
White Lightning (Basic-utvidelse +
Forth + utrolig grafikk, 2 man. + 2
kassetter) kr 150,-, Pascal 64 (den tyske
versjonen av Abacus-programmet) pa
diskett + manual kr 350grafikk, 2 man.
+ 2 kassetter) kr 150,-, Pascal 64 (den
tyske versjonen av Abacus-
programmet) pa diskett + manual kr
350,-, Profimat 64 (den tyske versjon —
fullblods maskinkodeverktoy 8k
makroassembler, disassembler pa 48k,
manual kr 350,- (disk!!!)).

Stein-Erik Engbraten, E-148 Berg
Stud.by

7000 Trondheim

DATABORS star til gratis disposisjon
for lesere av Hiemmedata. Det som an-
nonseres ma ha noe med bladets tema
a gjore. Og de som annonserer ma ikke
drive forretningsmessig virksomhet
gjennom disse annonser.

DATAB@RS
Hjemmedata

Nils Hansens vei 2
OSLO 6

Vil noen bytte?

Jeg vil bytte Combat Lynx (original)
mot Battle for Midway eller mot Fighter
Pilot. Til CBM 64.

Per Eivind Dhelie, Duebakken 13
2045 Leirsund

Tif: (02) 74 76 11

Spill byttes

Til CBM 64. Bytter Space pilot, Pole
Position, Impossible Mission, Summer
Games, Ghostbusters, Quintik Warrior
og Forth Apocalypse mot Strip Poker,
Blagger, Son of Blagger, Bruce Lee,
Sherlock Holmes, Super Huey, Indiana
Jones, Fighter Pilot, Hot Wheels, Bre-
ak Dance og Mini Olympics. Alle spille-
ne ma veere originale.

Atle Bentzen

6070 Tjorvag

Spill byttes

Jeg vil bytte D.T. Decathlon mot Super
Huey eller Fighter Pilot (originale). Til
CBM 64.

Vidar Olsen, Brusegarden

5110 Frekhaug

TIf: (05) 37 84 23

Maskin selges

CBM 64 m/joystick, kassettspiller, di-
skettstasjon 1541, mange spill og pro-
grammer til salgs.

Tommy Andersen, Arnatveitlia 7
5262 Arnatveit

TIlf: (05) 24 29 50 eller (05) 24 39 42

Maskin selges billig

CBM 64 m/kassettspiller, 2 joystick,
blader og hele 300-400 herlige spill!!
Bl.a: Valhalla, Matchpoint, Sorcery,
Karate, Spy Hunter, Lode Runner, Ti-
kamp, Fotball, The Hobbit, Space
Shuttle, Zaxxon o.s.v. For kr 1 100,-.
Tore Pettersen, Eikeliveien 31

1870 Orje

TIlf: (02) 81 14 53

Komplett anlegg selges

CBM 64, VIC-1541 diskettstasjon, kas-
settspiller, HR S printer, en del pro-
grammer og en joystick selges samlet”
for kr 7 000,-.

Espen Jul Larsen, Stottumveien 19
1540 Vestby

TIf:(02) 95 03 12



Onskes Kjopt?

En rimelig diskettstasjon til CBM 64
onskes kjopt.

Inggard Torvik, Landvik

4890 Grimstad

TIf: (041) 43 43 39

Bytte av spill

Har du/dere laget egne spill pa «Games
Creation» til CBM 64, sa send meg dine
spill, sa sender jeg meg dine. Alle far
svar.

Knut Erik Hollund, Oftebro Terrasse
18B

9580 Lyngdal

Selger maskin/spill

CBM 64 selges for kr 5 000,-. Pa kjopet
folger det med kassettspiller, 2 Quicks-
hot joysticks og ca 70spill. Noen avdem
er bl.a. Ghostbusters, Pole Position,
Blue Max, Zaxxon mm. Maskinen har
bare vert i bruk i 3 mnd.

@yvind Grytten, Kvernberget 7D
6800 Forde

TIf: (057) 21 037

Originale spill selges/byttes

Folgende spill til Commodore 64 sel-
ges/byttes: Gridrunner (Cartrigde),
Terrorist, Caven Run, Super Dogfight,
Exterminator, Valhalla, Kong 64, Kak-
tus, Paratroopers, Attack of the Mu-
tant Camels, China Miner, Neoclyps,
Space Shuttle, Poster Painter og Suici-
de Express. Et lzereprogram, Chemistry
O’Level, selges for kr 50,-, Games book
selges for kr 50,-.

Roy Magne Ristesund, Hasund

6065 Ulsteinvik

TIlf. (070) 11 054

Commodore selges

med kassettspiller og en del program-
mer, bl.a. Simons Basic. Det folger
ogsa med 1 joystick og Reference gui-
den. Selges til hoystbydende, over kr
2 500,-.

Frode ﬂndreassen, a. ﬁfsgdrden

3155 Asgardstrand

TIf. (033) 81 901

Bytting av spill

Jeg bytter Combat Lynx mot Spy Hun-
ter, Mission Impossible og Fighter Pi-
lot. Caverns of Khafka mot Harrier At-
tack, Football Manager og Mamma
Lama. Kun originaler pa kassett.
Truls Rostrup, Boks 3

5720 Palmafossen

TIf. (05) 51 37 80

CBM og disk enskes kjopt

Insker 4 kjepe Commodore 64 med
1541 diskettstasjon og eventuelt annet
utstyr.

. A. Bollingmo, Boks 34

7096 Kvdl

TIf. (07) 85 22 83

Spill selges

Selger Super Scramble for kr 100,-,
Packaluda for kr 40,- og Grandmaster
(sjakk) for kr 120,-.
Per-Oyvind Gustavsen,
Scottsy. 22

4818 Feervik

Gabriell

Originale spill

Raid over Moscow, Black Knight, Her-
cules, Chiller Squirm, Jupiter Lander,
Daley T. Decathlon for kr 30—50 pr.
stk. Har flere originaler til kr 20—30 pr.
stk.

Hallgrim Myklebust, Smalebakken
6100 Volda

Spill selges

Jeg selger folgende originale spill pa
kassett: Cavern of Khafka kr 100,-,
Spitfire Ace kr 100,-, Jet Set Willy kr
75,-, Java Jim kr 75,-, eller alt samlet
for kr 325,-.

Stig Havger, Chr. Engsv. 13

2200 Kongsvinger

Spill selges

Catacombs til CBM 64 selges for kr
120,-. (Spillet er ikke prevd.) Butikk-
pris: ca kr 139,-.

Bjornar Londal, Fredsbergvn. 19
6000 Alesund

Tif: (071) 27 377 e.kl 17.00.

Bytte

Houer Bovver (original) CBM 64 byites
mot Ghostbusters, eller andre spill. Kan
ta i mot pa turbo tape 64 kassetter.
Vidar Akre, Breivika

6017 Asestranda

Salg/bytte

Basic Compiler CBM 64. Basic-Aid Sel-
ges kr 200,- ny pris kr 300,-. Norsk
brulésanvisning folger med. Selger noen
databgoker. @nsker ogsa & bytte noen
spill.

Rune Oseid, Gravasen 51

3940 Heistad

TIf: (035) 12 284

Seikosha Selges:

GP-100 VC printer for CBM 64. Text-
pro tekstbehandlingsprogram felger
med. Pris kr 2 100,-. Tre originale spill
selges: Neoclyps, Decathlon og Combat
Lynx for kr 250,-. Helt ny printer, ube-
tydelig brukt.

Tor O. Sande, Lyngvn. 5

6900 Floro

Tif: (057) 41 863

Byttes

Pent brukt Ghostbustersspill byttes mot
Summer Games, Hulk, Blagger, Eagle
Empire, Combat Lynx, Eddie Kidds,
Jump Challenge, Bruce Lee eller Break-
dance til CBM 64 kassett.

Marius Lindseth, Eftaasen 15

0687 Oslo 6

TIf: (02) 26 09 39

Ghostbusters

Til Commodore 64 selges for kr 150,- el-
ler byttes mot Indiana Jones, Nato
Commander, Solo Fight eller Space
Shuttle.

TIf. (077) 88 242

Spill byttes

Onsker a bytte spillene Ghostbusters og
Jump Challenge (originalkassetter) i
Flysimulatoren, Solo Flight eller Super
Huey kassettversjon.

TIf. (035) 21 942 e. k! 14.30.

Spill selges/byttes

Moduler: Star Post, Omega Race, Rat-
race og Jupiter Lander selges for kr 80,-
pr. stk. eller kr 300,- samlet. Kassett:
Spy Hunter kr 100,- og Snake Pit kr
40,-.

Knut Bratvold, Bergradvn. 35

0873 Oslo 8

TIlf. (02) 23 45 35 e. kI 17.00.

Dataklubber

Jeg onsker informasjon om Commodo-
re 64 computer-klubber.

Nils Eivind Holmedal, Boks 47

5300 Kleppesto

Diskettstasjon kjopes

Brukt diskettstasjon til Commodore 64
onskes kjopt. @Onsker ogsa spill pa dis-
ketter.

Remi Hansen, Elgvn. 3

8500 Lodingen

TIf. (082) 30 107

Commodore 64

med kassettspiller og joystick enskes
kjopt for ca kr 2 500 eller minste bud.
Goran Eriksen, Dolvn. 11 A

7800 Namsos

Spill selges

Jeg selger en Stack Light Rifle for kr
300,-. Selger ogsa original spill D.T.
Decathlon, Tapper, Black Knight Cave-
lon og Manic Miner for kr 100,- pr. stk.
Chiller og Thomson Twins for kr 40,-
pr. stk. for Commodore 64.

TIf. (02) 56 19 58

Maskin selges

Grunnet overgang til storre maskin sel-
ges: Commodore 64 m/kassettspiller og
2 joystick brukt i forbindelse med opp-
leering + en helt ny (ikke brukt) CBM
1541 diskettstasjon med

garanti.

Sveinung Flotten, 9Dverlivn. 2

4030 Hinna

Spill/programmer
Onsker & bytte spill og programmer til
Commodore 64. Alt av interesse. Selger
ogsa Impossible Mission (original) for
kr 100,-.

Claus Gaasvig, Hagevn. 4C
1400 Ski

TLlf. (02) 87 33 43

»
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Joystick selges

High Score - HS 20 til CBM 64 selges ri-
melig. Pris kr 300—350,-. Ny pris kr
498. Autofire med mulighet for for-
skjellige intervaller. Med manual fire-
knapp, knapp for overgang til Spectra-
video og Atari. Original bzere-bag med-
folger.

Svein Karlsen, Veitvetvn. 7B

0596 Oslo 5

TIf: (02) 16 02 44

Selges

CBM 64 selges med Joysticks og Disk.
Ny pris kr 6 000,-. Selges heystby-
dende.

Anne-Mette Hilmen, Bergerstien 1
1454 Hellevik, Nesodden

Tif: (02) 91 11 86

Selges

CBM 64 med diskettstasjon, kassett-
spiller, 10 originale spill, div. beker og
manualer selges rimelig!

Lars Petter, Heggevn. 32G

1481 Li

TIlf: (02) 77 91 17

Spill selges/byttes

Summer games kr 200,-, Zim Sala Bim
kr 160,-. Eller de kan byttes i Raid over
Moscow og Super Huey.

Frode Nystad

2636 Oyer

TIf: (062) 78 512 e. kI 16.00.

Til eiere av CBM 64

Losningen pa «The Dallas Quest» sel-
ges for kr 35,-. Originalprogrammer
(kassett) selges: Ormen Narda, Mark &
Geni kr 30,- pr. stk., Kong 64, Hexpert
kr 68,- pr.stk., Centronics Interface kr
93,-, Alice in Videoland kr 95,-, Padd-
les kr 70,-. Moduler selges ogsa billig.
Porto i tillegg.

Roar Vikene

6090 Fosnavag

TIf: (070) 88 857

Originalspill pa kassett

Flyer Fox, Combat Lynx, Space Shutt-
le, Pilot 64, Hercules, Ghostbusters og
Son of blagger byttes mot disse: The
Dam Busters, Spitfire 40, Fighter pilot,
Solo flight, Spitfire Ace, Air wolf eller
Spy hunter.

Svein Roar Coldevin, Eventyrvn. 29
7650 Verdal

TIf: (076) 78 635

Til salgs

CBM 64 med kassettspiller, joystick
(Quickshot 2) og spill. Eks. pa spill: Im-
possible Mission, Summer Games, Bru-
ce Lee. Alt selges samlet kr 3 400,-.
Johan Didrik Scelid, Olavsveg 45
3600 Kongsberg

TIf: (03) 73 56 90

Bytte/Selge

Aquaplane, Crazy Kong eller Stix (ori-
ginaler)selgesforkr 80,- pr. stk. eller kr
200,-foralle. To avdem kan byttes mot
Impossible Mission, Erik the Viking,
Summer Games eller Ghostbusters (ori-
ginalene).

@yvind Brandtsceg, Einar Solstadsv. 32
7700 Steinkjer

TIf: (077) 64 481

Spill byttes

Pit Stop eller Hunch Back (original)
byttes mot Games Creator.

TIf. (071) 85 181

Spill byttes/selges

Jeg onsker & bytte/selge felgende spill:
Soloflight, Summer Games, Aztec,
Challenge, Ghostbusters, Scramble 64
og Hunchback

(originaler). Jeg selger ogsa en Quicks-
hot II joystick.

Dag Skage, St. Hansvn. 1

1400 Ski

TIf. (02) 87 36 10 e. kil 14.00.

Dataklubber

Jeg onsker 4 komme i kontakt med da-
taklubber som driver med Commodore
64.

Erlend Refsdal, Nerby Terrasse 30
2800 G jovik

Originalkassetter

Jeg selger: Revenge of the Mutant Ca-
mels (50,-), Kong 64 (50,-), Mr. Wimpy
(50,-), Hunch Back (50,-), Stix (50,-),
pa modul: Lazarian (100,-). Tilsammen
kr 150,-.

Hans Arneberg jr., Rorvikveien 30
1560 Larkollen

Superbase
Originalprogrammet Superbase med
instruksjoner selges for kr 750,-.
Trond Nordbea, Stoltenbergvei 15
4000 Stavanger

[
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Maskinkodeliste tii CBM 64

Vil du liste eller lage dine egne maskin-
kodeprogram sa send meg en kassett,
konvolutt og kr 25,-. Jeg bytter ogsa
andre programmer.

Ronny Jorgensen, Nordlisletta 9

090! Oslo 9

Defekt datamaskin

Har du en defekt Vic-20-eller Commo-
dore 64? Jeg kjaper den!

Alf Helge Jonassen, Fjellvegen 16 A
4300 Sandnes

TIf. (04) 62 13 30 e. kI 16.00.

Spill byttes

Onsker & bytte Summer Games (origi-
nal) mot Fighter Pilot kassett. Selger
ogsa BC Basic modul, 90 nye komman-
doer kr 300,-.

TIf. (035) 21 942 e. k!l 14.30.

Maskin selges

Commodore 64 med kassettspiller, Si-
mons Basic, Hobbit og mange andre
spill, selges for ca kr 2 200,- (kan disku-
teres).

Pal Tanglie, Osterheimsvn. 25

0590 Oslo 5

TIf. (02) 22 49 20 e. k! 16.00.

Spill byttes

Ghostbusters og Bruce Lee (original-
kassetter) byttes i 2 av felgende pro-
grammer: Combat Lynx, Games Crea-
tor, Spy, Hunter, Super Huey, Indiana
Jones eller UP’n Down.

Chris. Winger, Veienmoen 78

3500 Honefoss

Commodore 64

med 1541 diskettstasjon og mange
spill/programmer selges, gjerne hver
for seg.

TIf. (02) 28 62 74

Spill selges

Colossus Chess 2-0 kr 145,- (Disc.),
Ghostbusters kr 100,- (kass.), Space
Shuttle kr 115,- (kass.), eller kr 330,- for
alle tre. Alle spillene er pent brukt.
Jan Helge Strom, Froensalleen 11
0371 Oslo 3

DRAGON

Dragon eiere

Onsker kontakt med alle som har Dra-
gon maskin. Er interessert i & bytte/sel-
ge/kjope spill.

Thomas Natvig, Jupitersy. 9

9600 Hammerfest

Salg av maskin m/kassettspiller
Dragon 32, 2 joysticks, 2 bgker og 7
spill selges for kr 1 900,-.

Roar Martinsen, Elgvegen 96

1500 Moss

Bytting av spill

Vil gjerne bytte Catepillar og Leggit
mot Maning Miner eller Donkey King.
Begge spillene er originaler.

Espen Seeberg, Nebbestalen 70

5033 Fyllingsdalen

Dragon eiere

Vil gjerne komme i kontakt med andre
eiere av Dragon maskin utveksling av
programmer, idéer og erfaring.

Trond Alsterberg, Tertnesdsen 4

5084 Tertnes

Les problemene med Graf-32
«Graf-32» for Dragon 32/64. Les dine
matematiske problemer med Graf-32.
Behandler S funksjoner samtidig, mani-
pulerer med funksjonene, arealbereg-
ning, finn punkter ved hjelp av x- eller
y-verdi, verditabell, resulterende funk-
sjoner, forskyv funksjoner, mye mer.
Prisen er kr 200,- m/30 siders bruksan-
visning.

Bjorn Dahl, Ronningsbk. 55

7000 Trondheim

i



Maskin selges

Dragon 32, kassettspiller, 2 joysticks, 4
originale spill, 3 boker og 2 blader. For
alt sammen er prisen kr2 500,-. Er verdt
kr 3 800,-.

@yvind Evensen, B.Kjeldsbergsv. 162A
3000 Drammen

TIf: (02) 82 43 21

Dragon selges

Selger Dragon 32K med Electown data
recorder, pa datamaskinen er det en
spesial knapp for innstilling av moni-
tor. Det folger med 8 original spill
(Chuckie Egg, Hunchback, Horace
mm.) Alt selges for kr 2 300 m/8 spill.
Uten spillene for kr 1 990,-.

Jan Bjornstad

2500 Tynset

TIf: (064) 80 486

SPECTRAVIDEO

Bytte

SpectraVideo-eiere, jeg vil gjerne bytte
Super Cross Force og Flipper Slipper
mot Music Mentor Language cartridge.
Hallvar Forsbakk

8620 Utskarpen

Bytte

Er det noen som har Adresse book eller
Spectravideo? I bytte har jeg originale
maskinkode- og basicprogrammer.
Hans E. Lund

3506 Royse

TIf: (067) 37 470

Onsker tilbud

@nsker tilbud pa diskettstasjon og prin-
ter til Spectravideo 328.

Ragnar Hauge, Ra, Rolvsoy

1600 Fredrikstad

TIlf: (031) 35 623 e. kl 16.00.

Spill

Spill for Spectravideo selges og koster
kun kr 30,- pa kassett. Kan ogsa fas pa
diskett, men det koster mer. Spillet he-
ter Lable.

Ronny Selversen, Brekke,Slagen

3100 Tonsberg

80 kolonner

Er det noen som har 80 kolonners kort
4 selge til Spectravideo 328?

Terje Viken, Eklundyv. 8

1600 Fredrikstad

TIf: (032) 16 757

Spill selges

Originalspill til Spectravideo: Telebun-
ny og Sasa selges. Pris kan diskuteres.
Finn Espen Nergard, Peer Gyntsvei 29
3160 Stokke

Maskin mm. selges

Spectravideo 318 selges m/kassettspil-
ler, bok, joystick ogca 50spill. Noen av
spillene er: Cross Force, Frantic Fred-
dy, Spectron og Armoured Assault.
Olav Lauvrak

4832 Mykland

Maskin m/ekstrautstyr

Spectravideo 328 selges med folgende
ekstrautstyr: SV 601 Super Expander,
SV 902 Disk Drive, SV 806 80-tegns kort
og ca 40 stk. ubrukte disketter. Selges
samlet for kr 8 500,-.

Steinar Nygard, Glemmengt. 44

1600 Fredrikstad

TIf: (032) 17 909

Hjelp

Har en Spectravideo maskin 328, tren-
ger kommando som hindrer utlisting av
program og en kommando som «null-
stiller» kommandoen som hindrer utli-
stinger. Er interessert i a komme i kon-
takt med andre SV-328 brukere og klub-
ber forsamme maskin. Hvis det er noen
som vet en del om maskin-koding for
SV-328 sa kontakt meg. Trenger ogsa
en kommando som «nullstiller» varia-
blene.

Sven-Erik Andersen, Postboks 82
7353 Borsa

Spill byttes

Vil gjerne bytte spillene Alpha, Flipp,
Hopper, Attack, Pyton, Carace (ingen
kopierte) mot andre spill til Spectravi-
deo 318/328.

Joive Owe, Dleivgt. 18

5500 Haugesund

TIf: (047) 11 748

Bytte

Originalspill til Spectravideo byttes,
Spectron og Armoured Assault byttes
mot Ninja og Tetra Horror. Eller spille-
ne selges for kr 60,- pr. stk.

A. Flatby, Skansegt. 26 A

7000 Trondheim

TIUf: (07) 53 33 16

Spill selges

7 spill til Spectravideo 328/318 selges.
Selger ogsa 2 Colecovision-spill. Alle
spillene er originale. Prisen kan disku-
teres.

Finn-Espen Nergdrd, Peer Gyntsvei 29
3160 Stokke

TIf: (033) 37 245

Utstyr selges

SV-801 disk controller m/disk BASIC
og C/PM 2.22 + manualer og SV-802
Centronics interface selges. Begge er til
SV-601 superekspander.

Jan Sundbye, Fuglevik Plata 6

1600 Fredrikstad

TIf: (032) 40 545 e. k! 16.00.

Colecoadapter

Colecovision adapter for Spectravideo
318/328 selges. Adapteret gjor det slik
at du kan spille spillene til tv-spillet Co-
lecovision. Det felger med Zaxxon, Su-
broc og Looping. Far ogsa med Joy-
stick. Prisen er kr 1 100 (halv pris). Alt
er som nytt.

Johan Didrik Scelid, Olavasveg 45
3600 Kongsberg

TIf: (03) 73 56 90

Spill selges

Spill til Spectravideo 328 selges. Boa og
Star Words (begge er pa originalkasset-
ter). De selges for kr 100,- pr. stk. On-
sker ogsa kontakt med en dataklubb for
Spectravideo.

Olaug Jekkingstad, Sekkingstad

5370 Fjell

TIf: (05) 33 30 93

PC’ER

ABC 80

Onsker kontakt med andre ABC 80 bru-
kere for & utveksle erfaringer og egen-
lagde programmer.

Joakim H. Kosmo
7762 Jorstad

Selger IBM RAM

64 K RAM (a chips) til IBM PC selges
for kr 250,-.

Gyvind Johannessen, Asengt. 8B
0480 Oslo 4

TIf: (02) 22 64 26

Selger Tiki

Tiki 100 m/Taksam 2 RGB heyopploe-
selig fargeskjerm, Turbo-pascal, BA-
SIC, 3 spill m/dokumentasjon, regne-
ark, database og spriteprogram. Alt sel-
ges for kr 12 000,-.

Marius Kjelldahl, Solsgt. 3D

0654 Oslo 6

Tif: (02) 19 50 09 e. ki 19.00.

Maskin/programmer selges

Tiki 100 m/2 x 200 KB diskettstasjon,
Sanyo farge monitor, Modem W S-2000
og Brother 1024-L printer og div. pro-
grammer selges samlet eller enkeltvis.
Bjorge Brdthen, Arnesvegen 6

3670 Notodden

Sanyo

Sanyo MBC-550. MS-DOS operativsy-
stem. Ram 128KB 1x160 KB diskettsta-
sjon. Monitor og printer. Programvare:
MS-DOS, BASIC, WordStar og Calc-
Star. Alt er lite brukt og selges for kr
7 000.- (verdi kr 17 000,-).

Jan-H. Turay, Abelsgt. 5

5500 Bergen

TIf: (05) 23 16 59

Apple eiere

Jeg er en stolt eier av Apple 2 m/div. ut-
styr. @nsker kontakt med andre eiere av
samme maskin og klubber.

Geir Eide, Kong Sverresv. |

1600 Fredrikstad

TIf: (032) 47 277

MEMOTECH

MTX-500 selges

Memotech MTX-500 m/RS232-kort,
joystick, stevdeksel, litteratur og noen
programvare, selges kr 2 000,-. Ny hos-
ten 84.

Per E. Pettersen, Nesheim

4800 Arendal

TIf: (041) 43 100 k! 07.00—15.00 >



Maskin til salgs

Memotech MTX 500 + 64 Kb ekstra
RAM og diskettstasjon selges, evt. byt-
tes i QL versjon JM eller Sx64. Brukt 6
mnd.

Thor Wang, Nygardstoppen

2030 Nannestad

TIf: (06) 99 78 41

Folgende spill til salgs

Reversikr 40,-, Toado kr 30,-, Kilopede
kr 30,-, Star command kr 40,-, Knuck-
les kr 50,-, Mission Alphatron kr 50,-,
Pothole Pete kr 50,-, Salty Sam kr 50,-,
til Memotech maskin.

Alt samlet kr 300,-

Bjorn Osterhus, Tranestien 30

4620 Vagsbygd

TEXAS INSTRUMENTS

TI-99/4A selges
Mini-Memory-Module, lite brukt.
Bruksanvisningen er pa Engelsk! Cas-
settetape med Line-By-Line-Assembler
folger med. Prisen for alt er kr 600,-.
Herbert Jansen, Kvilstadsv. 8 A

7600 Levanger

TI-99 selges

Texas TI-99/4A + kassettledning sel-
ges for ca kr 1 500,- (under halv pris).
Per Magne Brauteset, Seljebakken 1
6100 Volda

TIf: (070) 77 737

ORIC

Klubb sekes

Oric-1/Atmos klubb sgkes i omradet
Sola eller kanskje starte en? Huvis
du/dere er interessert, sa skriv eller ring
til meg.

Steve Collins, Sandevegen 40

4050 Sola

TIf: (04) 65 10 39

Programmer selges
Originalprogrammer til Oric-1 selges.
The Valley, The White barrows, Stock-
market, Character Design Aid, Harrier
Attack selges for kr 95,- pr.stk. Dinky
kong, Zodiac, Centipede, Invaders, 3D
Maze/Breakout, Candyfloss/Hang-
man selges for kr 60,- pr.stk. Xenon-1
kr 70,-, Oric-Tekst kr 175,-, Oric-
Engelsk kr 115,-, Oric-Flight kr 35,-,
Multigames 1 kr 50,-, 50 spill kr 100,-,
Chess kr 90,-, Painter kr 110,-, Oric-
mon kr 75,-, Games compendium kr
65,-, Oric trek kr 85,-, Oricbase kr 150,-
. Porto kommer i tillegg.

Roar Vikene

6090 Fosnavag

TIf: (070) 88 857

Oric selges

Billig Oric-1 48 K selges for kr 900,-. I
prisen er 8 spill inkludert.(Bla.
Xenon-1), Engelsk og Norsk brukerma-
nual + en del blader.

Bjorn Olsen, Bruhaugvn. 6

2834 Nygard

TIf: (061) 76 266

Oric-eiere se her

Som eier av Oric ma du bli med i Oric-
klubben! Klubben er planlagt & starte til
hesten og vil inneholde alt som oss Oric-
eiereerinteresserti! Komikontakt med
hele Skandinavias Oriceiere! Medlem-
skapet koster kr 100,-, og du far 10
klubbladeri aret.

Espen Kromke, Kjcerrbovn. 5

3200 Sandefjord

BBC

Onsker kontakt

Med BBC brukere og klubber for ut-
veksling av erfaringer, bytte og kjop av
spill og ekstrautstyr.

L.Danielsen, Box 3633

7001 Trondheim

Skreddersydde program

for BBC og Electron for ethvert behov,
overfgring av programmer fra kassett
til diskett utferes ogsa.

Knut M. Tornes, Nydalen 1

5040 Paradis

Selges

1 &r gammel BBC Mod. B Med div. pro-
grammer: «Elite» og «The Hobbity,
«The BBC micro book and
tape»(bok/kassett) + joystick, interfa-
ce/overgang, selges snarest.

Kent Barwin, Tomstad

4560 Vanse

TIf: (043) 98 117

Printer og spill til salgs

Dette er til BBC «B». Oki Microline -
80P, selges for kr 2 900,- (ny pris kr
4 550,-) m/papirrullholder. Printeren
har Centronics interface.

Spill selges meget rimelig: Twin King-
dom Valley, Football Manager, Blagger
og Micro Olympics (alle er pa kassett).
Kjell Joakitnsen, Hansmarkvn. 53
9000 Trondheim

TIf: (083) 87 132

BBC mm. selges

BBC-B OSI1-20 m/kassettspiller. Nor-
mende 14¢‘ tv/monitor m/kabel (RGB)
selges for kr 6 000,-, ny pris kr 10 000,-.
Inkludert i prisen er div. programmer:
View tekstbehandling (i ROM) og Vu-
Calc (regneark). Eller bare maskin +
programmer og kassettspiller kr
3 500,-.

Bjorn Kristiansen, Th. Lundesvei 16
2600 Lillehammer

TIf: (062) 50 929 mellom ki 8 og 21.

Salg av maskiner

To nye BBC B med Acorn kass.spiller
selges kr 4 800,- (ny pris kr 6 780). To
nye Sinclair QL selges kr 4 900,- (ny pris
kr 6 900,-). Atari interface for modem,
serie og parallell-signal selges kr 1000,-
(nytt, ny pris kr 2 559,-).

Benytt sjansen — ring i dag!

Morten Skedsmo, Grythe

3074 Skoger

TIlf: (02) 77 02 28

AMSTRAD

Selger eller bytter spill

Selger «House of Usher» til Amstrad
CPC464forkr 75,-, eller bytter det mot
et annet spill til Amstrad.

Andre Ostvik, Eriksveg 6

5875 Ardalstangen

Spill selges

Amstrad software: Harrier Attack, Oh
Mummy, Roland in the Caves, Roland
in the Ropes, Bridge it, GalacticP pla-
gue, Timeman One, Sultans maze, Fruit
machine, Animal vegetable mineral kr
85,-. Easy-Amsword kr 100,-. Alt forkr
900,-.

Qystein Kjceereng, Torvmyrvn. 42
3170 Sem

TIf: (033) 32 274

Spill til salgs

Til Amstrad maskin. Pyjamarama, Ro-
land in Time, Roland on the Ropes,
Message from Andromeda, ErBert,
Star Avenger, Cubit. Er ogsa interessert
ia bytte disse spillene med andre. Finnes
det noen norsk Amstrad-klubb. Ta
kontakt, sa vi kan utveksle spill og tips.
Sigurd Friisvold

6350 Eidsbygda

TIlf: (072) 23 820

Spill selges/byttes

Til Amstrad. Masterchess, Galaxia,
Roland on the Ropes, Fighter-pilot,
Centre-court (alle spillene er originale).
Selges for kr 60,- pr. stk, eller kr 250,-
for alle. Kan evt. byttes i andre spill.
Onsker ogsd kontakt med andre
Amstrad-eiere.

Are Strom, Bitehagen 4

3440 Royken

TIf: (02) 85 51 19

Maskin Selges

Amstrad CPC 464 m/grenn monitor,
styrespak, tekstbehandling og noen
spill og tv-modulator selges for kr
3 500,-.

Helge Nordahl, Varsetev. 39

2600 Lillehammer

Bytte spill

Vil gjerne bytte folgende spill: Death
Pit, Atom Smasher, Manic Miner, Ma-
ster ' ess, Fighter Pilot og Harrier At-
tack

Vil gjerne ha et tilbud pa en brukt disk-
drive. Alt er til Amstrad.

Per Tommy Johansen, B.Kjeldsb.v.
1014

3000 Drammen

TIf: (03) 82 09 25

Salg/Bytte av spill
Til Amstrad CPC-464 selges eller byttes
. De spillene det gjelder er blant annet:
Mr. Freeze, Manic Miner, Laser Warp,
The wild Bunch, Spanner Man, Star
Avenger, Snooker, Mutant Monty, Ma-
ster Chess.

Hans R. Pedersen, Krokane vest
6900 Floro

TIlf: (057) 41 795

»
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Bytting av spill og tips

Rolandin Time, Ghouls, Punchy (origi-
naler) til Amstrad CPC-464. Vil gjerne
bytte tips og lignende ogsa.

Egil Bjorloew, Bragevegen 4

4350 Neerbo

VIC 20

Bytter/selger spill

6 Spill til Vic-20: Exterminator, Con-
queror, Chopper, Raid, Mind Twisters
og Pyramid. Har ogsa et Super Screen
program som utvider skjermen til 40
kolonner pa originalkassetter. Disse
byttes bort eller selges.

Arild Ingebretsen, Starheim

9056 Mortenhals

Maskin til salgs

Min Vic-20 selges for kr 1 000,-, og med
pa kjepet far du felgende spill: Avenger
og Cave-inn (pa modul) Cosmiads og
Catcher, Snatcher (pa kassett).

Jon A. Soroy

8826 Nordayvigen

TIf: (086) 55 566 e. kil 21.00.

Vic-20 selges rimelig

Med maskinen folger det med 5 modul-
spill og 2 spill pa kassett. Maskinen er
lite brukt, med garanti.

Geir H. Aure, Kolbu

2847 Kolbu

Hes Mon selges

For Vic-20 kr 200,-, ny pris kr 360,-.
Beste MC-monitoren til Vic-20,
(modul).

Kjetil Rimstad, Rodberg

3250 Larvik

Selges

Vic-20 m/kassettspiller, mange bla-
der/boker selges til hoystbydende.
Tommy Fagerheim, Flagghaugv. 6
8550 Ledingen

TIf: (082) 31 687 e. ki 18.00.

Salg av forskjellig

6 Mnd. gammel Vic-20 m/3K RAM,
Super Expander og spill bl.a. Scramble
og Pakacuda + div. andre spill. Selges
kr 1 300,-.

Kim R. Gule, Lilleby

1770 Aremark

TIf: (031) 99 295

TV-SPILL

Philips 7000 byttes i CBM disk.
Tv-spill Philips 7000 selges eller byttes i
diskettstasjon mot evt. mellom-legg. Til
Commodore 64.

Tommy Oyen, Nakkegt.

6230 Sykkylven

Philips TV-spill selges

TV-spillet Philips G-700 med tre kasset-
ter (Killer Bees, Football/Icehockey og
Cowboy Duel). Pent brukt for kr 500,-.
T.A. Stenbekk, Bliklokkevn.31

2200 Kongsvinger

Intellivision

Intellivision selges for kr 1 000,- inkl. 5
spill, bl.a. Burgertime og Boking.
Mats Heller

TIf: (02) 25 05 34

Atari

Atari 2600 TV-spill. Prisen er ca kr
550,-, m/17 spill. Joystick folger dess-
verre ikke med. Onsker ogsa a fa kjopt
pent brukt Quickshot Joystick sa billig
som mulig. Zaxxon til CBM 64 byttes
mot Bruce Lee, Buck Rogers, Blagger,
Forth Apocalypse eller Eddie Kidds
Jump Challenge.

Marius Lindseth, Eftadsen 15

0687 Oslo 6

SINCLAIR

Spectrum gnskes kjopt

Jeg onsker 4 kjope en ZX Spectrum
48K. Ringetter k116.00, sa vi kan avtale
en pris.

Arne Erik Berntzen, Tangengata

3300 Hokksund

Tif: (03) 75 15 11

Maskin til salgs

Sinclair ZX Spectrum, en ideell
nybegynner-maskin, som ogsa appelle-
rer tilden erfarne bruker. Maskinen har
48 000 tegns hukommelse, tekstbe-
handling, arkivering, kalkulator +
mange topp bra spill.

Kenneth Antonsen, Gronnmo

8826 Nordoyvagen

Spectrum selges

ZX Spectrum 48K m/kassettspiller, jo-
ystick og spill. Selges for kr 2 390,-.
Evt. m/deffekt ZX printer og interface
for kr 2 600,-. Eller byttes i SVI
328/728.

Stein Skogsberg, Kringsja

2009 Nordby

Tif: (02) 83 71 91

Bok til salgs

For ZX Spectrum. The Spectrum Book
of Games kr 70,- + porto. Ny pris kr
90,-.

Knut Erik Hauslo, Holme sondre
1640 Rade

TIf: (032) 82 702

Kassettspiller selges

Sanyo datakassettspiller til ZX Spect-
rum, selges til heystbydende over kr
400,-. Selger ogsa en del spill.

Frank T. Neess, Alf Godagersv. IB
7081 Sjetnhaugan

TIf: (07) 88 58 03

Spectrum m/printer

ZX Spectrum 48K m/printer selges ri-
melig. Noen kassetter m/spill samt 4
papirruller til printeren medfelger.
Pal Storehaug, Fjellvn. 3

1640 Rade

TIf: (032) 84 427

Spill selges

Spill til ZX Spectrum 48K selges for kr
65,-. De spillene det gjelder er felgende:
Iel pac, Psst, Galaxians, Chequered
Flag, Cocied G kong. Ring e. k1 20.00.
David Hansen, E,M 12D

1061 Oslo 10

TIf: (02) 30 10 13

Spectrum-klubb

Vi er to gutter som har startet en klubb
for16/48 Spectrum. Ringe. k120.00 for
naermere informasjon.

David Hansen, E,M 12D

1061 Oslo 10

Tif: (02)2010 13

Spill til Spectrum 16/48K

ZX Spectrum 16/48K. Original Softwa-
re. Psytron (48K) kr 80,-, Bruce Lee
(48K) kr 80,-, Penetrator (48K) kr 50,-,
Ant Attack (48K) kr 50,-, Styx (16K) kr
20,-, Jungle Trouble (16K) kr 30,-, Wu-
file arkivprogram (16K) kr 100,- . Disse
programmene byttes gjerne i Sherlock
Holmes eller Matchpoint.

Jan I. Hansen-Bergli, Postboks 131
3482 Tofte

ZX Spectrum-eiere

Microdrive, 3 cartridges, instruksjons-
bok selges til heystbydende over kr
650,-.

Torkel Larsen, Kolstoneset

4265 Havik

TIf: (047) 43 054

Spill til salgs

Originalspillet Flight Simulator til
Spectrum 48K selges for kr 100,-.
Hans-Olav Myklebust, Postboks 18
6170 Vartdal

Jet Pac selges

Originalspill til Spectrum. Actionspillet
«Jet Pac» selges for kr 55,-. Porto kom-
mer i tillegg.

Roar Vikene

6090 Fosnavag

TIf: (070) 88 857

Maskin selges

ZX 81 m/16KB og printer selges for kr
1 000,-.

Dag D. Duckert, Ospelia 29B

0967 Oslo 9

Tif: (02) 77 97 05

Spill til ZX 81 16K

To spill til ZX 81 selges for kr 50,-
pr.stk. Deter Maze deathraceog Chess.
Begge er for 16K ZX 81 (originale).
Geir Aspnes, Steenbergsgt. 10

3190 Horten

Onskes kjopt

Interface 1 for ZX Spectrum 48K on-
skes kjopt.

Anders Aas, Plassen

3300 Hokksund
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Kiempeutvalg i — PROGRAMUARE
Stort utvalg i — DPATAMASHKINER
Stort utvalg i - PERIFERIUTSTYR
IFNTRODUKS JONST | LLBUD
COMMODORE 64

1. GHOSTBUSTERS Activision kr. 130,- [J
2. RIVER RAID Activision  kr. 130,- [
3. BRUCE LEE U.S. Gold kr. 140,- [
4. ZAXXON U.S. Gold kr. 140,- [

5. BEACH HEAD U.S. Gold kr. 140,- []

Vi har alle populeere programmer til sterkt
reduserte priser. — SKRIV ETTER KATALOG —

SINCLAIR SPECTRUM 16K/48K

1. GHOSTBUSTERS Activision kr. 130,- [
2. RIVER RAID Activision kr. 130,- [
3. PSYTRON Beyond kr. 100,- [
4. BRUCE LEE U.S. Gold kr. 130,- [J
5. ZAXXON U.S. Gold kr. 140,- [

Vi har alle populaere programmer til sterkt
reduserte priser. — SKRIV ETTER KATALOG —

ATARI 600/800XL/1200

1. COLLOSUS CHESS 3.0 kr. 160,- [
2. RIVER RAID Activision  kr. 130,- [
3. BRUCE LEE U.S. Gold kr. 140,- [
4, ZAXXON U.S. Gold kr. 140,- [
5. QUASIMODO U.S. Gold kr. 140,- [

Vi har alle populeere programmer til sterkt
reduserte priser. — SKRIV ETTER KATALOG —

DRAGON 32/64

1. MANIC MINER
2. TIME BANDIT
3. SPEED RACER

Sw. Projectskr. 100,- [
Microdeal kr. 100,- [
Microdeal kr. 100,- [
4. CHUCKIE EGG A&FSw. kr.100,- OJ
5. TOUCHSTONE Microdeal kr. 100,- [

BEST UTVALG ¢ LAVEST PRIS ¢ TOPP SERVICE

1. KATALOG over 2500 titler kr. 10,- [J

e — —— — — — e — —— — — — — — — —

KRYSS AV OG SEND OSS KUPONGEN | DAG!
TILBUDET GJELDER UT MAI.

Porto og oppkravsgebyr kommer i tillegg.
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Spectrum mm.

ZX Spectrum 2 uker gammel, selges ri-
melig + 2 begker, Kemp. Interface, 23
originale spill. Eks. Knight-lore, Zax-
xon, Ghostbusters osv. Mange blader

og kassettspiller. Ny pris kr 6 400,-, sel- .

ges for kr 4 500,-.

Stig Kittiisen, Bruhellev. 1
3670 Notodden

TIf: (036) 12 216

Spectrum selges

ZX Spectrum m/interface 2 samt endel
spill, selges for kr 1 750,-.

TIf: (02) 91 22 25 e. ki 15.00.

Spectrum selges

ZX Spectrum 48K selges for kun kr
1 400,-, m/Kempston pro interface,
Kempston joystick, beker, blader, 30
spill/nytteprogrammer og 1 stk. Hitac-
hi kassettspiller. Komplett hjemmeda-
tautstyr for en billig penge. Arets til-
bud, sla til raskt.

Kdre Kaasamoen, Stavangergt. 15
5500 Haugesund

SHARP

Eiere av Sharp MZ-700

Er det noen som har en « Word proces-
sor» eller en «Sharp express compiler»
de vil bytte med andre originale pro-
grammer?

Arne Hedevang, Kalundsvej 13

7000 Fredericia, Danmark

TIf: (05) 92 94 02

Personal Computer selges

Sharp MZ-700 selges med en del
spill/programmer bl.a. Hunchback,
Star Avenger mm. Joystick, Stovdek-
sel, TV (mot tillegg). Kr 2 400,- (ny pris
over kr 5 000,-).

Jorn Brunces, Bandyvn. 1

3200 Sandefjord

Tif:(034) 77 485

Selges

Sharp MZ-721 m/kassettspill, ca. 30
stk., Speech Synthesis og 2 helt nye joy-
stick. Gi bud (over kr 3 000,-).

Tor Halvard Farstad, Postboks 23
9118 Brensholmen.

Selger maskin

Sharp MZ-721 m/BASIC og Norsk in-
struksjonsbok til hgystbydende over kr
2 500,-.

Leif E. Ottesen, Berjahaugvn. 22
5410 Sagvag

Tif: (054) 94 426

Nytteprogram gnskes kjopt
Nytteprogram eks: regnskap, kundere-
gistrering o.l1 for Sharp 721 onskes
kjopt.

Gyvind Vold, Skogfaret 14

2040 Klafta

Spill

13 spill + 1 serigst program for Sharp
MZ-700, enskes byttet i Pascal eller
Forth til samme maskin.

Arne Jensen

6172 Havoll

TIf: (070) 41 519

Programmer

Selges til Sharp MZ-700. Kuma Compi-
ler(ny kr 256,-), Poker(ny kr 79,-), Gru-
va Adventure spill(ny kr 85,-). Kuma
Compileren medfoalger bruksanvisning.
Programmene selges for halv pris.
Tore Bloch, Amundsgrenda 32

6500 Kristiansund N

Onskes kjopt

Spill/programmer til Sharp MZ-80A
onskes kjopt rimelig. Alt av interesse.
Tor Inge Johnsrud, Johnsrud

3074 Skoger

Salg

Kassettspiller, joystick, 2 instruksjons-
begker og nesten 40 spill/programmer
bl.a. Chess, Star Avenger og Wipro til
Sharp MZ-700, selges for ca kr 3 000,-.
K. Rune Nilsen, Gasevn. 7

4950 Risor

TIf: (041) 50 959

Kjempetilbud

Sharp MZ-721 m/kassettspiller og joy-
stick. Mange spill og brukerprogram
selges for kr 1 200,-.

Sveinung Farestveit

5170 Modalen

Diskettstasjon (3 1/2)/programmer

til Sharp MZ-721 selges til heystbyden-
de over kr 5 000,- (ny pris kr 8 000,-).
Pim A. Bratland, Furuvn. 38

2870 Dokka

TIf: (061) 11 620.

Programmer

til Sharp MZ-700: Reportwriter (tekst-
behandling), Superfile (database), Ent-
repreneur (forretningssimulering), Ty-
ping test/tutor (tastaturbehandling).
Selges rimelig, alle programmene er ori-
ginale.

Hans Ellefsen, Nadderudsvn. 155
1343 Eiksmarka

Tif: (02) 24 62 72

MZ-80A selges

Med innebygd monitor/kassettspiller
+ programspréak: Forth, Basic compi-
ler, Pascal og Basic + ca 65 spill og pro-
grammer + 2 laeerebeker i Basic selges
nesten nytt for heystbydende over kr
3 300,-.

Henning Gustavsen, Per Morksvei 10
2000 Lillestrom

Tif: (02) 83 89 19

Salg av

Sharp MZ-731 m/ca. 50 spill, Databa-
se, Telefonregister, User Note, Po-
keing/Peeking 700, 700 Explained, Li-

stinge R, Norskog og tysk manual. Nye
penner/papirrull til innebygd plotter
medfoelger, ca 10 mnd. gammel selges
for kr 3 300,-.

Bjornar Varland

4122 Fiska

DIVERSE

Selger/kjoper

Colour Genie m/spill, Joystick selges kr
700,-. Onsker a kjope dBasell til min
Memotech m/CP/M operativsystem.
Knut Ivar Andersen

3800 Bo i Telemark

TIf: (036) 61 349

Joystick

Quickshot joystick selges.

Kaj Andreassen, Kr. Robins vei 46
0978 Oslo 9

TIf. (02) 16 50 06

Ronex TPC-8300

selges kr 750,- med Memory Module
(8K byte ram) + skinn «bagy». Lite
brukt. Kan byttes med utstyr til Spect-
ravideo 328 (Modem helst).

Thomas Abrahamsen, Finstalia 143
1475 Finstajordet

EDB i Alta

Jeg vil gjerne ha kontakt med folk som
erintereserti EDB i Alta. Onsker a faore
en serigs linje med brukerprogrammer. |
Er i gang med dataklubb og trenger
medlemmer. Ta kontakt for neermere
orientering. Haper vi kan lage et godt
datamilje.

TIf. (084) 36 368

Datablader kjspes

Vil gjerne kjope desember, januar, feb-
ruar, mars og april utgavene av «Your
Computer» og «Computer & video ga-
mes». Beker om maskinkode program-
mering og Forth kjopes ogsa.

Per Kristiansen, Dalbaveien 9

3472 Dalbo

TIf: (02) 85 13 29

To fjernstyrte biler

selges for kr 600,-. Ny pris kr 1 200,-.
Vigdis Mahmood, Vevelstaddsen 24
1405 Langhus

TIf: (02) 86 64 74

Tamiya Audi Quattro

med 5 knl. acoms som nytt byttes i en
Commodore 64 m. kassettspiller.

TIf. (033) 27 061

Databok selges

Lzerebok i Basic selges for kr 80,-. On-
sker & kjope bok til Commodore 64 pa
norsk.

TIf. (062) 36 052

HP-38C

programmerbar gkonomi-kalkulator
selges kr. 500,-. (Ny pris pa tilsvarende
kalkulator er kr. 1 600,-.

Jorgen Dahl, Frognerveien 4

0257 Oslo 2

TIf:(02) 43 09 63 pa kveldstid




DATAMARREDET

s e e icon i VErdens mest solgte joystick
QUICK SHOT " selges na til

64, Vic 20, Atari, Spectrum. Pris kr 170,-.
redusert pris. Kontakt naeermeste dataforhandler.

Ace
tilgjengelig pa C-16, Vic 20. Pris kr 118,-.
Ved bestilling oppgi maskintype.

— Sugekopper gjor at den star stott.

Porto og oppkravsgebyr i tillegg. . .
— Automatisk avfyring. Nils H;r:;sse;nsovlen ‘2;

West Soft — To skyteknapper. slo
Postboks 7, 6062 Brandal — Kan tilkobles Spectravideo, Commodore, COMPUTER Tif.: 02/64 97 79
= Atari, Nec, samt en mengde andre maskiner. STANDARDAS  Fax: 02164 97 &1

Tif. (070) 93 321

Alt i datakabler og kontakter

Coax, Twinax, Centronics,
RS232.
Vi lagerferer ca 50 typer til enhver tid.

Utrolig lave priser.

POSTBOKS 43
REFSTAD
ydata =%
ORDRETELEFON (06) 99 08 67 hverdag kl. 18.00-21.00

Hos din forhandler fra
Tasman Software og Kellydata

TASWORD TWO for Spectrum 48K

POSTBOKS 43
Kellydata =%

ORDRETELEFON (06) 99 08 67 hverdag kl. 18.00-21.00

Ved kjop av 12 stk.
micropatroner
medfelger en

Send forespersel til: sto;’;:fg;’s“ TASWORD 464 for Amstrad 464
Jotec Electronics Kun kr. 420,- TSNS for MSX datamask.
Pb. 48 Kijelsas, 0411 Oslo 4 (+ porto kr. 12-) med /&, @ og A ... selvfolgelig!

K VALITETSD/KE TTER FRA
MAXELL OG MEMOREX TIL
UTROLIG LAVE PRISER

Eks: Maxell 5 /4" ensidig, dobbel tetthet,
priser fra kr 1750 + mva.

Memorex 5 1/4" tosidig, dobbel tetthet.
Tilbud, nd kr 2400 + mva.

Leveres fraktfritt ved minimum 20 disketter

TIf. 043-88 560
m Postboks 53
PR 4534 Marnardal

TAKABEL o

kabel, RS 232, V 24, X 21, RS 422
Centronics, |IEEE 488 etc.

DA

Vi KAN kabel!
Skaff deg en god kontakt.

AS NORASONDE

Postboks 144
TIt.: (02) 74 71 30
2020 Skedsmokorset

Coax og Twinax

Switchboxer og koblingsskap.

Utemontasje
RASK LEVERING!

SAMLEPERM

MED HJEMMEDATA

La ikke dine Hjemmedata flyte omkring. Har du gatt glipp av tidligere Hiemmedata? Alle nummer
Kjop en samleperm i plast som rommer en drgang av av Hjemmedata utkommet i 1983 og -84, i samleperm.
Hjemmedata. Verdi i lossalg kr 193,- + samleperm kr 38,-, alt
Kun kr 38,- + porto. samlet for kun kr 130,- + porto. Her far du god
. o lesning i ukevis, bl.a. mange maskin- og programtester
Hold orden i bladbunken, bestill i dag. og Tasta Tores BASIC-kurs.

Ja takk, jeg bestiller

stk. samleperm kr 38,- + porto kr 7,—

stk. samleperm med 13 nummer AAIrESSE: o

Hjemmedata (argang 1983 og 1984)
kr 130,- + porto kr 18,- Postnr.: ............ Poststed: .......oovviviiiiin

Ved forskuddsbetaling portofritt. Sendes til Hiemmedata, Nils Hansensvei 2, 0667 Oslo 6

G8-9aH




Fix - et lurt program

Av Paal Rasmussen

Fix er et program som tillater
deg a forandre en hvilken som
helst byte i en hvilken som helst
diskettfil. Dette er altsa intet
program for dem som har
kassett-baserte
hjemmemaskiner.

Prisen tilsier ogsa at produsenten, Mik-
roteknikk i Trondheim, ikke har hatt
den vanlige hjemmebruker i tankene.
Og, hvem av de tusen PC-brukere som
holder pa med sine regneark pa jobben,
trenger a forandre enbyte midtinneien
datafil, for ikke a snakke om en pro-
gramfil?

Det unedvendige program.

Det er altsa vanskelig & se at dette pro-
grammet har noen som helst rett til liv.
Jeg kunneikketenkemega anbefale det
til noen av de mange databrukere jeg
kjenner. Allikevel er det et interessant
program. La oss se.

Fix kommer pa diskett, sammenmeden
bruksanvisning som er skrevet ut pa en
Facit skriver. Her forklares det at Fix
kan brukes til & oversette ledetekst i ute-
nlandske programmer, og & gjore det
mulig 4 benytte &£, @ og A ide fleste til-
felle. Fix gjor dette ved a lese inn deler
av filen i maskinens hukommelse og sa
vise deg den pa skjermen som ASCII-
tegn. Markeren kan flyttes rundti den-
ne «datasuppen», og et lite vindu til
venstre pa skjermen gir deg HEX-
verdien til den posisjon som dekkes av
markeren for gyeblikket. Sa kommer
detinteressante. Du kan nemlig na velge
om du vil erstatte ett tegn med ett annet.
Eller du kan erstatte et tegn med flere.
I alle fall kan du forandre programfiler
sa mye du vil.

Fornorsket WordStar

La oss ta WordStar, tekstbehandling-
sprogrammet som alle elsker & hate,
som et eksempel. Her er &pningsmeny-
en tenkt som et pent ruteark med verti-
kale streker dannet av tegnet med
ASCII-kode 124, som pa utenlandsk
blir en vertikal strek. Alle som har

WordStar vil vite at pa norsk blir denne
ASClII-verdien vist som en liten o!

Vel,sabrukerviFix pa WordStar, og le-
ter oss frem til vi ser hvor rutinen for
oppstartmenyen ligger, og frekt og frei-
dig forandrer vi den lille @ til et utrop-
stegn, som er det narmeste vi i norge
kommer til en amerikansk vertikal
strek.

Fix kan lete

Fix kan selv g& gjennom koden og lete
etter tegnkombinasjoner. Dette forut-
setter selvsagt at vi vet hva vi leter etter,
og nettopp dette poeng vil nok begrense
kjeperskaren til Fix. Det er nemlig ikke
mange forhandlere eller importerer
som vet hva de selger, som er interessert
i & fornorske det, og som vet hvordan
det skal gjores, Fix eller ikke. Det er
ogsa et trist faktum at CP/M-brukere
kan utfere akkurat de samme funksjo-
nermed sitt DDT program. Ikke sa ele-
gant kanskje, men en hel del billigere!
MS-DOS har enda mer raffinerte funk-
sjonerisindebuggerenndenDigital Re-
search leverer til CP/M.

Hvem skal ha det?

De som trenger Fix er vel stort sett avan-

nen sin optimalt og som gjerne vil for-
andre koden i programfiler pa den enk-
lest mulige mate. For dem er Fix midt i
blinken med alle sine finesser. For oss
andre er den for dyr, da vi allerede har
muligheten til & gjore det Fix kan med
hjelpeprogrammene som fulgte med
CP/M- eller MS-DOS-systemet.

Brukermanualen er dog full av nyttige
tips om hvordan man skal spore opp
forskjellige rutiner i kompilert kode, og
mitt rad til Mikroteknikk er a forsgke &
utgi disse i bokform, eller i en serie her
i bladet. De er alt for nyttige til a bli
gjemt i en brukerveiledning som kun et
fatall har bruk for! Til slutt ma nevnes
at Fix virker upaklagelig, og ser ut til &
veere fri for patrengende «bugs».

Fix (CP/M-versjonen) kr 4 800,-.
Mikroteknikk, Postboks 3506
7090 Trondheim.

Fix (CP/M-versjonen) kr 3 600,- ekskl.
mva..

Mikroteknikk, Postboks 3506

7000 Trondheim.

serte «hackers» som vil utnytte maski- [ ]
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Alt om MSX~Basic

De som allerede har kjept en
MSX-computer eller har planer
om det: Her er boken om MSX-
Basic. Den gir en komplett
gjennomgang av alle de
muligheter og finesser MSX-
Basic har. Boken er helnorsk,
skrevet av Hans Kristian Haug
og utgitt pa NB-forlag (som
ogsa utgir Hjemmedata).

MSX-maskiner kommer na fra over 20
produsenter. Til né er bare noen fé blitt
lansert i Norge, Sony, Yashica og Spect-
ravideo, men mange flere ligger klare i
leoypa og kommer pd markedet utover
hosten. Maskinene folger en mini-
mumsstandard hva angadr maskin- og
programvare. De har den samme Basic,
kan bruke samme tilleggsutstyr og kan
kjore de samme programmene.

Denne boken tar for seg MSX-Basic’en.
Den begynner med det elementeaere: Ta-
staturets spesialtaster og fundamentale
Basic-instruksjoner og kommandoer,
streng- og skjermbehandling med
skjermformatering. Boken har videre
en fyldig gjennomgang av musikk-
mulighetene, grafikk og sprites. Den tar

for seg hvordan du skal fa maskinen til
4 kommunisere med ytre enheter som
joystick, paddle, og grafisk tegnebrett.
Feilbehandling og avbrudd er ogsa be-
handlet. Bruk av kassett har fatt et eget
kapittel, og hvordan du kan koble til de
vanligste skrivere og bruke alle disses
mulighetene til skjermdumping mm., er
seerdeles nyttig.

Boken er logisk oppbygd og stoffet er
godt tilrettelagt med mange eksempler
slik at du far prevd funksjonene i prak-

Ny bok: Alt om MSX-Basic

sis for du gar videre. De mange eksem-
plene gir ogsa mange nyttige program-
meringstips.

Bilagene har gode oversikter over
ASClII-koder og escapesekvenser, feil-
meldinger, operatorer og prioritet,
samt reserverte ord. En liste over vanlig
brukte dataord med forklaring er ogsa
tatt med. Et fyldig stikkordsregister
gjor det lett a finne frem i boken.

Alt om MSX-basic er kan brukes som
leerebok og manual til alle MSX-
maskiner. Faktisk er den naermest iden-
tisk med bruksanvisningen til MSX-
maskinene fra Yashica og Spectravi-
deo. Fra Hans Kristian Haugs hand
kommer det ogsa en bok om MSX-DOS
og MSX Disk Basic. Men forelgpig kan
du bestille «Alt om MSX-Basic», som
koster kr 139,- fritt tilsendt, fra:

NB-forlag
Postboks 6307 Etterstad
0667 Oslo 6

STUDENTER — SKOLEELEVER!

RIKTIG BRUK AV EDB VIL G| DEG STORE FORDELER UNDER UTDANNINGEN
Vart firma spesialiserer seg pa datautstyr som egner seg szerlig bra som hjelpemiddel nar du

er under utdanning.

Tai bruk en liten *'LAP-SIZE'* computer med et egnet tekstbehandlingsprogram, og det er

med ett slutt p& ufullstendige og uleselige forelesningsnotater.
Repetisjon for eksamen blir da en lek og hjemmeoppgaver skrives langt lettere.

Dine resultater blir bedre!

EPSON PX-4 egner seg ypperlig for studenter. Den har tydelig skjerm, innebygget kassettsta-

sjon samt et velegnet tekstbehandlingsprogram du laerer & bruke p& 10 minutter.

Vér rabattpris: kr 8.900,- + mva.

Olivetti N10 gir deg et rimeligere alternativ og koster med 32 K RAM bare kr 4.900,- + mva.

OPP TIL 30% RABATT!

Gjennom oss kan du fa kjept Olivetti M21 og M24 til 30% rabatt dersom du studerer ved uni-

versitet eller hagskole.

Vi gir elevrabatter pa samtlige maskiner, samt formidler studievennlig finansiering. Skriv etter

narmere opplysninger.

STUDIEDATA A/S, Kjelsasveien 51, 0488 OSLO 4. Spesialister pa organisering av kunnskap.
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COMMODORE 64
tar opp

jakten pa IBM
Fortsatt fra side 5

\j

En av ekspansjonportene tas opp av
monitor-kortet. Testmaskinen hadde et
vanlig monokrom-kort installert (Her-
cules) — det finnes fargekort tilgjenge-
lig. I motsetning til IBM og de fleste
kompatible, har Commodore valgt a
legge ogsa Centronics- og
RS-232-utgangen pa hovedkretskortet.
Fint & ha dette som standard — og spare
inn enda en ekspansjonsport.

MS-DOS

Maskinen leveres med operativsystemet
MS-DOS 2.11. Dette er blitt standard-
systemet for 16-bits maskiner. I forbin-
delse med tester av MS-DOS-maskiner
som Apricot, Sanyo, Compaq og Oli-
vetti har vi i Hjemmedata vert endel
inne pa MS-DOS, men vi har enna ikke
omtalt det skikkelig.

MS-DOS er skrevet av Microsoft (derav
navnet) pabestilling fraIBM som treng-
te et nytt operativsystem til sin nye PC.
Digital Research (som dominerte 8-bits-
markedet med CP/M-80) hadde allere-
de et operativsystem for de nye 16-bits
prosessorene 8086 og 8088 (CP/M-86),
men forhandlinger mellom Digital og
IBM forte ikke frem. IBM valgte Mic-
rosoft til & skrive PC-DOS for seg. Litt
senere kom MS-DOS, fullt kompatibelt
med PC-DOS og IBM.

Sett fra brukerens side, skiller MS-DOS
seg lite fra CP/M. Operativsystemet la-
stes fra disk pa vanlig mate ved opp-
start, og befinner seg i maskinhukom-
melsen hele tiden. Som CP/M har det
endel innebygde kommandoer, og leve-
res med endel «utility»-programmer.
CP /M regnes for et lite brukervennlig
system, og dessverre er ikke MS-DOS
seerlig bedre: tilsvarende kryptisk syn-
taks, ingen ledetekster, uhoflige feil-
meldinger. Den eneste forandringen til
det bedre er at du slipper a manuelt log-
geinnenny diskett (ctrl-C) hver gang du
apner diskettstasjonen. MS-DOS gjor
dette automatisk.

Innebygde kommandoer

De innebygde kommandoer i MS-DOS
er de vanlige DIR (innholdsfortegnelse
pa disk), TYPE (list ut ASCII-fil) og
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REN (forandre filnavn). ERA har blitt
deptomtil DEL, ogviharfattnyekom-
mandoer i DATE (sett systemdato) og
TIME (sett systemtid). COPY-
funksjonen (for filoverfering) er blitt
en innebygget kommando. Batch-filer
kan kjeres direkte, uten & laste inn noe
SUBMIT-program forst.

«Utility»-programmene inkluderer
FORMAT (som CP/M) og DISKCO-
PY (tilsvarer CP/Ms COPY). Avlu-
singsprogrammet DDT heter i Micro-
softutgave DEBUG. CP/Ms grusomme
ED er avlest av en nesten like grusom
EDLIN (linjeeditor), mens noen produ-
senter har skjont hva det dreier seg om
og leverer skjermeditoren EDIT. Det
folger ingen assembler eller linker/loa-
der med MS-DOS som standard. Dette
ma handles separat. Likeledes mangler
en PIP-variant, og STAT er ogsa blitt
borte. Til gjengjeld har vi fatt
CHKDISK (gir disk-status), COMP
(sammenligner filer).

Filhierarki

De siste versjoner av MS-DOS (versjon
2.0 og pafelgende) har i tillegg (a la

UNIX) muligheten for hierarkiske fil-
innholdsfortegnelser (sakalte «subdi-
rectories» eller adresseomrader). Dette
er en lite matnyttig finesse med vanlige
diskettstasjoner, men blir en ngdven-
dighet med harddisk. Det er bortimot
umulig & finne frem pa en 10-20 mega-
byte harddisk uten & ha et skikkelig sy-
stem for innholdsfortegnelser. (Tenk
deg en DIR-kommando utfert pa en
harddisk med kanskje 500 filer.) Nett-
opp dette tilbyr versjon 2.

Disk’en kan «deles opp» i hoved-
adresseomridde og sd mange under-
adresseomrader som eonskes. Hvert
under-adresseomrade kan igjen ha nye
underadresseomrader, sa langt du vil.
F.eks. gis en underadresseomrade titte-
len «TEKST». Her kan du legge tekst-
behandlingsprogrammet, sammen med
nye underadresseomrade med titler som
«BREV», «OPPGAVER», «ARTIK-
LER HIEMMEDATA», osv. Hver av
disse rommer igjen de aktuelle tekstfile-
ne. En DIR-kommando virker bare pa
detadresseomradehvor du befinner deg
i oyeblikket.

Dermed blir det mulig & finne frem pa
harddisken. Til gjengjeld ma vi leere oss

HolL.DER. DEN
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et par nye kommandoer: CD (sett over
til nytt adresseomrade), MKDIR (lag
nytt adresseomrade), RMDIR (fjern
adresseomrade) og TREE (viser hvilke
adresseomrader som finnes pa disken).

Basic og programvare

Commodore PC leveres med GW-
BASIC som standard. Om denne har vi
skrevet for, sa det er neppenoenvitsi a
géidetaljer her. Nok & si at GW-BASIC
er en moderne og forholdsvis rask
BASIC-variant med en skikkelig skjer-
meditor og mulighet til & kjore MS-
DOS systemkommandoer fra BASIC.

Commodore PC kjorte all den IBM-
programvare jeg hadde anledning til a
prove (WordStar, Wordperfect, dBA-
SE, Supercalc, Lotus) uten problemer
av noen art. Derimot er det et lite poeng
at maskinen forelebig ikke har farger.
Grafikk fra Lotus 1-2-3 eller Supercalc
kan den ikke behandle, like lite som den
kan kjore Flight Simulator. Andre PC-
maskiner (som Compaq og Olivetti)
kan behandle fargegrafikk (med grato-

ner) selv uten fargemonitor og ekstra,

fargekort, Commodore kan det ikke.
Her trengs et IBM (eller tilsvarende)
fargekort, som jekker prisen et par
hakk i veeret.

Maskinen i bruk

Den testede maskinen hadde innebygget
harddisk og ble levert med Hercules
grafikkort. Under hele testperioden har
den oppfert seg prikkfritt. Tastaturet er
en forneyelse a bruke, og skjermkvali-
teten er tilfredsstillende. Bade diskett-
stasjon og harddisk er stillegdende sa-
vidt det er mulig & bedemme — begge
overdovesnemligavdenlangt frastoys-
vake viften.

Som testtidene viser er Commodore PC
ingen direkte racer (dog raskere enn
IBM PC). Aksesstiden fra diskettsta-
sjon er gjennomsnitlig — WordStar la-
stes pa ca 7-8 sekunder. Med unntak av
storrelse og viftestey far maskinen
brukskarakter over gjennomsnittet.

Konklusjon

Med sin PC presenterer Commodore
oss overfor den forelebig rimeligste PC-
klon pa den norske markedet. Vi mer-
ker oss spesielt at maskinen inneholder
256 kB RAM standard, og har innebyg-
get Centronics- og RS232-grensesnitt.
Dette i motsetning til IBM, som ma ut-
styresmed tilleggskort til en verditilsva-
rende «et halvt arsbudsjett» for at ma-
skinen skal kunne gjore noe som helst
fornuftig.

Derimot har maskinen ikke innebygget
noe farge- eller heygrafikk-kort. Det
burde den ha, konkurransen tatt i be-
traktning. Bade Apricot F1 og Sanyo
555 (begge er harde prismessige konkur-
renter) har dette, for ikke & snakke om
de (riktignok endel dyrere) Olivetti og
Compag.

Maskinen setter ingen nye rekorder rent
teknologisk. Med en 4,77 MHz 8088 er
den nesten «gammeldags» — maskinen
kunne godt ha veert konstruert for to ar
siden. Dermed har den kun én stor for-
del fremfor IBM PC: nemlig prisen.
Commodore Norge har gjort en god
jobb, og fatt ut maskinen for en rimelig
penge. Ute i Europa er den (sammenlig-
net med markedet forevrig) mye dyrere.
Jeg kan ikke forestille meg at Commo-
dore PC i det hele tatt makter 4 ta opp
konkurransen med f.eks. Olivetti M24
— en i alle henseende langt bedre ma-
skin som som i England bare koster
marginalt mer.

I Norge er saken imidlertid en annet —
s& lenge det varer. Prisene gar stadig
nedover, og nye rimelige PC-kloner er
heletiden «i kjemda». Commodore ber
passe pa nd, mens maskinen enna er ri-
melig sammenlignet med resten. Det er
ikke sikkert at det vil vare sa lenge.

Commodore PC

Tekniske data:
CPU: Intel 3088, 4,77MH:

RAM: 256K, utbyggbar til 640

ROM: 32K

Disk.st.. 2 stk Canon 5 1/4 360K
|1BM-format, 10M harddisk
kan leveres

Skjerm: 12 Philips, 80x24 tegn

Tastatur: 83 taster IBM-kompatibelt

Op.syst.: MS-DOS 2.11

Sprog: Alle

110 Centronics, R$232

Priser:

Commodore PC10 2x360K kr 18 000,

Commodore PC20 10M kr 30 000,

Importer: Commodore Norge A/S

Testtider (GW-Basic):

Nrl 01.3
Nr.2 04.8
N3 10.3
Nrd 10.6
Nr.5 11.7
Nr.6 209
N7 32.2
Nr.8 34.2

k> PRINTERE
| g

~v .

Pris kr. 3.850,-

® Termisk, meget stoysvak.
® 60 karakterer/sek.

® 80 kolonner.

o Centronics parallell.

® RS-232C option.

e 7 farger.

Pris kr. 3.450,-

® 100 karakterer/sek. ® Centronics.
@ 80 kolonner. ® RS-232 option.
@ Norsk std. o Grafikk.

Pris kr. 5.959,-

@ 180 karakterer/sek. ® Centronics.
e 80 kolonner. o RS-232 option.
@ Norsk std. o Grafikk.

Pris kr. 6.950,-
o 180 karakterer/sek. ® Centronics.

e 132 kolonner. @ RS-232 C option.

@ Norsk std. o Grafikk.
FORHANDLERE S@KES
Importer:

»s KJELL BAKKE

Postboks 27 - 2001 Lillestrem
Telefon: (02) 83 02 20

AdrESSE: .o

Postnr./sted: ..o,
HD6-85
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Av Paal Rasmussen

EPSON'’s nye

skjonnskriverkort

Hva ville du si hvis du fikk vite
at du kunne fa en skjennskriver
for kr 3000 ?

Na vet du jo at skjennskrivere pleier a
koste fra kr 10 000 og oppover, sa du
ville vel lure pa om du var i ferd med a
kjope kattaisekken. Men siden tilbudet
kommer fra EPSON ma det vaere noe i
det. Det viser seg at du kan kjepe et
plugg-inn kort til din gamle MX-, RX-,
FX- eller JX-skriver, og vips! har du en
skjennskriver.

Epson tar riktig nok ikke sa hardt i, de
noyer seg med a love deg «Near Letter
Quality», altsd «nesten» brevkvalitet.
Hjemmedatas test viser at kvaliteten er
helt pa heyde med skrivere som koster
langt mer, og helt ut akseptabel for de
fleste seriese formal.

«Pakken» bestar av en liten pappeske
som inneholder to kretskort som skal
pluggesihverandre for de pluggesi skri-
veren, til fortrengsel for andre ekstra
grensesnittskort som brukeren métte ha
der fra for. Hvis du (som jeg) har en
Centronics versjon av skriveren, med et
RS232 grensesnittkort slik at du kan
bruke skriveren med nesten hva det skal
veere, vel sa er det slutt pa det n4, i alle
fall hva skjennskriften angar. Her ma
du velge hvilket grensesnitt du vil ha og
skjennskrift far du kun med den. Gra-
ver man dypere finner man en utferlig,
men dog litt misvisende bruksanvis-
ning, pluss noen monteringsdetaljer.

Mulighetene

Man kan velge mellom «sans serif» og
romersk skrift. («Sans serif» er skrift

uten «haker» ved slutten av bokstav-
strekene, m.a.o. som overskriftene i
Hjemmedata.)

Man kan velge mellom alle de vanlige
storrelsene (Pica og Elite), samt en me-
get bra proporsjonalskrift og kursiv. I
tillegg har man 132 anslag pr linje for ta-
beller osv. Overskrifter med store bok-
staver er mulig, og denne stillingen er
ogsa velegnet til manus for taler og lig-
nende. Her har IBMs ORATOR kule-
hode endelig fatt konkurranse! NLQ-
kortet skriver ogsa mikrobokstaver —
de smatassene som fer var halvt leselige
sub/superscript — de er fullt brukbare
hvis man skal skrive «liten skrift» pa
kontrakter eller annet.

Videre far man en utvidet buffer som
holder 8kB (og som kan utvides ytterli-
gere). Denne bufferen skrumper til 2kB
hvis man skal bruke egne definerte spe-
sialtegn som lastes inn i skriverens
RAM. De fleste vil vel bruke 8kB buf-
fer. (Settes ved kun a flytte DIP-
bryteren! Alle de sma «jumperne» er
for & sette hva slags ROM som er plug-
get i, og bestemmer ikke hvordan denne
brukes.)

Skriverens vanlige muligheter beholdes
i stor grad. Enkelte koder som «delete»
virker ikke lenger, men da f& maskiner
sender slikt til skriveren, er ikke det noe
problem.

Kvalitet

De som er vant til en matriseskrivers noe
vekslende kvalitet, vil bli forbauset over
hva en 15x18 punktmatrise kan fa til.
Bokstavene er velformede, store, klare
og skarpe. Man aner selvsagt hva som
fikk dem pa papiret hvis man legger ne-
sen borti papiret, men pa leseavstand
kan man bli lurt.

Test av EPSON’s

dvie ville du osi

e it
ar Letter Gus
cor at ki

Kvaliteten avRenger ogsa av kvaliteten
pa fargeband®t. Ved & eksperimentere
litt kan man fa til det utroligste. Det be-
ste resultat oppnas med et fargeband
med ekstremt fin silke med godt med

inrriva

Innova postordreservice gir deg muligheten til 4
oppleve det siste innenfor data.
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sverte. I verste fall far man en «graere»
skrift hvis man bruker et slitt Epson far-
geband. Det er ogsd mulig a fa engangs-
band i plast til skriverne.

Hastighet og tegnsett

Hastigheten gar selvsagt ned nar man
skriver med NLQ-kortet. Man kan skif-
te over til «normal» skrift nar som helst
gjennom programvare, eller man kan
bruke DIP-bryteren pa grensesnitt-
kortet.

Med skjonnskrift synker hastigheten (i
FX-80’s tilfelle) fra 160 til 32 tegn i se-
kundet. Som ellers med skrivere er dette
en noe teoretisk spesifikasjon. I praksis
trykker den ut en A4 side pa 65 linjer tre
minutter mot 42 sekunder i «vanlig»

modus. Dette tilsvarer omlag 23
tegn/sek i skjennskrift-, og 100
tegn/sek i «utkast»-modus. Na gjer den
store bufferen at du slipper a vente pa
skriveren, den jobber med brevene dine
mens du jobber videre med andre ting,
slik at den ikke hefter deg i arbeidet selv
om den gar for «halv fart».

En ulempe med NLQ-kortet (som Ep-
son kaller det) er at det ma settes pro-
gramvaremessig for de enkelte tegnsett.
Norsk tegnsett ma altsa kodes fra data-
maskinen, og ikke via Epsons brytere.
For de som kan installere tekstbehand-
lingsprogrammet sitt er dette OK, for de
som bruker skriveren i andre situasjo-
ner er dette en ulempe. Norsk tegnsett er
na blitt et eget, etter at vii all tid har lig-

get under danskene ogsa der. Mange vil
vel foretrekke det danske, da de har
vondt for & venne seg til GV som penge-
tegn siden all oljehandel foregari $!

Det eri praksis eneste forskjellen, bort-
sett fra at Danmark II og Norge har
valgt a erstatte «bakover-aksenten»
med en é. Dette er intet stort fremskritt,
da du ikke lenger kan skrive a om du
aldri sa mye vil. Du mister ogsa ~ oga,
de har forvandlet seg til henholdsvis
stor og liten i. o har de ogsa gjort kal
pa. Min stemme géar altsa til Danmark I
tastaturutlegget, ogsd for norske fot-
hold da det bibeholder flest mulige tegn
som er nyttige i andre sammenheng enn
de rent norske.

Litt teknikk

Hvordan klarer en skriver med 9 pin-
ners skrivehode & skrive med 18 pinner?
Jo forklaringen er enkel. Nar NLQ kor-
tet far en linje med skrift, finner den ut
hvilke pinner som skulle veert avfyrt
hvis den skulle skrives ut med et 18 pin-
ners hode. Sa skriver den ut annenhver
pinne av de gverste punktene, vrir papi-
ret frem en pinnebredde, og skriver ut
de 9 nederste punktene. Tegnene frem-
kommer altsi forst etter to passeringer
av skrivehodet, som gjores i én retning
for & unngad ungyaktigheter ved toveis
utskrift. I virkeligheten er det litt mer
komplisert, da ogsa tykkelsen pa pinne-
monsteret er annerledes enn «vanlig»
skrift — trykket er tydeligere selv etter
én passering av skrivehodet, meni store
trekk er det dette som skjer.

Summa summarum

Epsons NLQ-kort er et nyttig «plugg-
inn»-alternativ til 4 kjope ny skriver.
Det gjor din gamle skriver mer allsidig
og serigs. Hastigheten pa skjennskrif-
ten er slik at man ma investere omlag kr
15-20 000 for a fa lignende prestasjo-
ner. Prisen er rimelig hvis man har kor-
respondansebehov som hittil har veert
dekket med en matriseskriver og darlig
samvittighet pa grunn av kvaliteten!

mange andre.

Er du pé jakt etter spesielle spill/programmer?
Innova kan hjelpe deg. Vent ikke. Gjor som sa

Bli en fornoyd Innova kunde du ogsa.
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Siden(e) for tips og smarutiner.
Har du funnet ut noe om
datamaskinen din som du tror
andre kan ha nytte av? Skriv til
Tipssiden i Hjemmedata. Alle
bidrag blir honorert.

Liten skrift po Commodore 64

Nar man skal programmere inn liten
skrift pA Commodore 64, kan man bru-
ke koden POKE 53272,23.

For eksempel skriver dette programmet
ut “‘hei‘‘ med liten skrift:

1 POKE 53281,0: POKE 53280,0:
POKE 53272,23

2 PRINT “‘hei‘‘: GOTO 1

Tilbake til det vanlige skjermbilde kom-
mer man ved a skrive SYS 64738.

Ki Marius Park Pedersen
Nordstrandvn. 91

Oslo 11

-"JEG VET DET NOL. MEN JEG ViL iKKLE
Si DET BoRT 1?1177

Loadrutine for Commodore 64

Med denne lille maskinkoderutinen til
Commodore 64 kan du selv spesifisere
hvor i minnet du vil lege program-
met/dataene du leser inn.

7Copyrutine for Commodore 64

Denne vesle rutinen kopierer skjermbil-
det til Commodoren over til skriveren.
Skjermbildet bestar av 25 linjer a 40

1040 til 2040 i hukommelsen. Rutinen i
programmet PEEK’er ut disse verdiene
og overferer dem til skriveren etter litt
bearbeiding i linje 1010 og 1020.
Bjorn Helge Jansen

tegn, totalt 1000 posisjoner. Skjermen Sprintvn. 19G

blir lagret i ASCII-format fra adresse 3200 Sandefjord
Rutinen bestar av 31 tall. Det er likegyl- ir lagiet L SSCIICGeRwa f1a aduesse andefjor

dig hvor i minnet tallene legges, sdfremt
denne plassen ikke brukes av andre vik-
tige funksjoner:

10 DATA 32,84,226,32,0,226,169,100

10 OFEMNE ,4 .6:FRIMNTHE ,CHR#( 153 :CLOSEE
15 OFEN4 ,4:CHD4
c® FORI=0TOc4

20 DATA 160,0,32,186,255,32,253,174 'z8@ FORJ=0TO33
30DATA32,138,173,32,247,183,169,0 40 A=FEEK{ 1024+ 1%90+J
40 DATA 166,20,164,21,76,213,255 50 GOSUB1800©
€0 FRINTAlE:AcE> ASE?
En SYS-kommando til forste adresse i 7O MHEXTJ
Load-rutinen utferer denne. Hvis du 20 FRIMT
har lagt rutinen fraadresse 49152 og ut- a8 MEHTI
over med lokken 100 FRIMNT#4:CLOSE4
«FOR 1=49152 TO 49152 + 30: READ 110 EMND
T: POKE I, T: NEXT I», 1000 Blile=" " IAEsmn « JETka "

vil kommandoen SYS

49152,‘SPYD**,8,50000 hente inn pro- 19010 IFAZ12VTHEMNAL1$=CHR$( 182 :A3$=CHR$( 1467 :A=A-128
grammet «SPYD» fra diskett og legge 1020 IFA{32THEMAZF=CHR$ A+E4 : RETURM

detiminnet fra adresse 50000 og utover. 1030 IFA>31AMNDALB4THENAZ2$=CHR$( A :RETURN

Tilsvarende brukes 1 for kassett i stedet 1040 IFA>E3ANDAS 96 THENAR$=CHR$( A+128 ) : RETURN

for 8. Istedet for tall kan variabler bru- 1950 AZF=CHR#(A+E64 ) :RETURN

kes, for eksempel vil
AD=49152: NV§=“SPYD*: EN=1:

BG = 50000

SYS AD,NVS$,EN,BG

utfeore det samme som over, denne gan-
gen fra kassett.

Triks for Commodore 64

Hererenliste over nyttige triks man kan
gjore pa Commodoren.

Mikael Larne,
Ankerringen 27 B,
4056 Tananger

1o REM 'TRIKS' COMMODORE €4
c® REM TRIBAR-SOFT
30 REM (C»85 MIKAEL LARME

Sa lenge det du henter inn har betegnel-
sen PRG i diskettkatalogen, virker ruti-
nen fint. Den er derfor ypperlig for

Sprite_data lagret pé denne mé[en 49 FRIMT® WTR IKS FOR COMMODORE E&4*"

S50 PRINT"XEBBI'LIST STOF':FOKEYVS,131:FOKETVTYS, 169"
Du kan gjerne skrive SYS €0 FRINT"HEREB'LIST HEW':FOKETYT4,226:FOKETTS , 252"
49152, SPYD*“,8,49152. Nar selve T8 FPRINT"XEBB'ZAVE STOF':FOKE8S818,131:FOKES13,1649"
innleggingen av data begynner, er ruti- =20 PRIMT"2BB'SAYE REW' :FOKES1S ,226:FOKES19,252"
nen ferdig. Selv om dataene legges over 90 FRINT"¥RBI'LOAD STOF':FOKES816.252:FOKESBLT .252"

rutinen, gar dette uten problemer. Siste 100 FRINT"2BBI'RUNSTOF.RESTORE STOF:FOKESOS,225"
kommando er nemlig JMP $FFDS5, dvs. 110 FRINT"MBSI'RESTORE STOF':FOKET3Z,193"
et hopp til rutinen som foretar all loa- 120 FRIMT"XBBI'CURSOR FARGE ':FOKEE4E ,0=SVART"
g%”g ‘.lcgmmo‘jorjer\%'.Nag def“ erjg‘;{' 130 FRINT"ABBBBSBRBRRRRRFRESS F1°
ga‘l’lgr’e\t,tltilEZIES%ﬁ.BASI(IZSLtl(:esté;:;veier{ 140 GET A%:IF A%< *CHR®L 1332 THEM 140

s 1 . S 'RINT" 4 BRERRRRITR IS . Vb G "
om var lille 31-bytes rutine. Men selv- 1 va il RI: FOR F.Glll _lDEERE &4
sagt kan du da ikke bruke rutinen en 160 FRINT"XMBBI’ RASK CURSOR':FOKESE533,11"
gang til; den ma forst leses inn igjen. 178 FRIMT"@B@'SCROLL':SvS33751"
Sipin-Eiile BREDRGEn 122 FRINT"XBBI' TEGH MED CURSOR':FOKETSS,73"
E-148 Berg Studentby 190 FRINT"sSBBI'REFETERE ALLE TASTER':FOKEESO, 128"
7000 Trondheim 200 FRINT"¥BBI' INGEM REFETISJOMN':FOKEES®,0"
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INNSENDT FROGRAM

Dette spillet skiller seg klart ut fra tidli-
gere innsendte spill-programmer. Ved
bruk av maskinkode (VPoke) er grafik-
ken god, ogikke minst hurtig. I sd mate
kan programmet konkurrere med k jop-
te programmer.

Dotty in danger ligner litt p4 Hunc-
hbackiidéen, menselvespillet er anner-

ledes. Spillet gar ut pa & komme seg for-
test mulig over til den andre siden av
skjermen uten & blitruffet av pilene eller
falle i vannet. Jo fortere du klarer det,
jo sterre bonus far du. Spillet har full-
stendige instruksjoner og en resultatli-
ste med navn. Programmet opptar ca
8,6 kB pluss 80 byte til strenger.

Dotty in danger
for Spectravideo 318/328

Programmet er laget av
Nils Andreas Thommesen
Nyli Terrasse 11

4800 Arendal

som honoreres med KrI 500,‘.

10 DEFINTA-Z2:COLOR15,1,1:SCREEN1,2:E=RND(-TIME) :GOSUB1420

20 LINE(8,64)-(247,127),0,BF

30 2(0)=6:2(1)=1:2(2)=15:2(3)=4

40 DEFSNGY,G

S50 FORT=1TO10:GH(T)=STRINGH (6, "X") :NEXT

60 VPOKE6144+256,253:VPOKE&6144+257,253

70 FORT=0TO022:VPOKET+6144,253:NEXT

80 FORT=0TO10:VPOKET+32+6144,253:VPOKET+256+64+6144,253:NEXT
90 FORT=0TO027:VPOKE6144+256+T+32, 253:NEXT

100 FORT=6400T06624STEP32: VPOKET,255:NEXT

110 FORT=14336T014527:READA:VPOKET,A:NEXT

120 DATA,,,15,16,33,33,32,33,32,16,15,8,8,14,31,,,,128,64,160,144,16,16,240,32,1
22,128,128,224,240,,,,15,16,33,33,32,33,32,16,15,3,3,3,7,:1::128,64,160,144,16,16
»240,32,192,,,128,192,,,,7,8,22,38,32,34,60,16,15,4,4,12,31,,,,192,32,16,16

130 DATA16,16,16,32,192,64,64,192,224,0,0,0,7,8,22,38,32,34,60,16,15,3,3,7,15,0,
0,0,192,32,16,16,16,16,16,32,192,0,0,0,128,,,,,316,48,127,48,16,54535539333333320,40
9248,40,20,5 553353333333940,20,31,20,40,5,35353335335333:8,12,254,12,8,,,,4,3

140 DATA4,6,4,6,5,8,5,8,7,9,7,9,7,9,7,9,255,255,193,99,54,28,255,255,0,0,0,0,112
» 248, 255, 255

150 DATA12,3,4,0

150 DATAO,4,8,12,0,0,1,1,1,0,-1,-1,-1,0,0,1,1,1,0,2,2,2

170 FORT=0TO”7:READA,B:A(T)=16%A+1:B(T)=16%¥B+1:NEXT:FORT=0TO15:READA:VPOKE2048+T,
A:NEXT:FORT=0TO8STEP8: READA,B:F=A¥16+B:FORR=TTOT+7:VPOKE2048+8192+R,F:NEXTR, T
180 READV(1,1),V(2,1),V(1,2),V(2,2)

190 FORT=0TO8:READS(T) : NEXT

200 H1=0:H2=0:H3=0:H4=0:HS=0

210 FORT=0TO8:READD(T) : NEXT

220 A%$="SCOREBONUSBRETTLIVHIGH":FORT=1TO22:F%=MID$(A%,T,1) :FORR=0TO1:LOCATET%8-8
+R,0:PRINTF$:NEXTR, T:FORT=0T022%8-1:VPOKET+8192,A(TMOD8) :NEXT:FORT=0TO%: F$=CHR% (
T+48) :FORR=0TO1:FORE=8TO80STEP72: LOCATET¥8+R,E:PRINTF$%:NEXTE,R, T

230 FORT=0TO?79:FORR=256T02048+512STEP2048+256:VPOKET+8192+R,B(TMOD8) : NEXTR, T:FOR
T=0TO025:F$=CHR$(T+65) : FORR=0TO1:LOCATET¥8+R, 72: PRINTF$:NEXTR, T: FORT=2048+256T020
48+256+26%8~1:VPOKET+8192,A(TMODS8) : NEXT

240 LINE(O,128)-STEP(255,20),3,BF

250 LINE-STEP(-255,20),2,BF

260 LINE-STEP(255,20),12,BF

270 DRAW"C15BM80, 130D16R12E4UB8H4L 12BR24R8F4D8G4L8H4UBE4BR16R161L.8D16BR20U16NL8RS8B
R4F8NDBS8E8S8C15BM120, 1S0D16BR4U16F16U16C15BM70, 170D16R12E4UB8H4L 12BR24R8F4D12U6L 16ND
6U6E4BR16ND16F16U16BR20BD4H4L 8G4D8F4R8E4U4L8BUSBR12D16NR16UBNR12U8BR16BR4R12F4G4L
4NF8L8NUS8DS8"

280 GOSUB1360

290 FORT=0T04:VPOKE6144+32+3+T,T:VPOKE6144+32+64+3+T,T+10: VPOKE6144+32+18+T, T+5:
VPOKE6144+32+5+464+64+T,T+18:VPOKE6144+64+64+10+T+32, T:NEXT

300 FORT=0TO2:VPOKE&6144+18+32+T+64, T+15:NEXT

310 E(0,0)=112:E(0,1)=248:FORT=1TO7:FORR=0TO1:S%=BINS(E(T-1,R)) :S$=STRINGH(8-LEN
(S%) ,48) +SEIE(T,R)=VAL("&B"+RIGHT$(S%,1)+LEFT$(S%,7)) :NEXTR, T

320 L=3:BR=1:RESTORES?0

330 P1=0:P2=0:P3=0:P4=0:P5=0

340 X=10:@=190:W=128:QQ=-3:WW=-2

350 G!=PS5¥10000+P4%1000+P3%100+P2¥10+P1:F!=H5%¥10000+H4%1000+H3%100+H2¥%10+H1: IFG!
>=F ! THENHS=PS:H4=P4:H3=P3:H2=P2: H1=P1

360 B1=41:B2=41:B3=41:W1=16:W2=20:Q1=16:02=20

370 VPOKE6154+32,P5+32:VPOKE6155+32,P4+32: VPOKE6156+32,P3+32: VPOKE&6157+32,P2+32:
VPOKE&6158+32,P1+32

380 VPOKE6154+64+32,32+BR0O10:VPOKE6155+64+32,32+ (BRMOD10)
390 VPOKE6154+15+32,B3:VPOKE6155+15+32,B2: VPOKE6156+15+32,B1
400 VPOKE6265,L+32

»
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410 VPOKE6154+10+128432,H5+32: VPOKE&154+11+128+32,H4+32: VUPOKEG154+12+128+32, H3+3
2:VPOKE6154+134128+32,H2+32: VPOKE6154+14+ 128432, H1432

420 READAS$: IFA$="SLUTT"THENRESTORES90: READAS$

430 PUTSPRITEO, (X,103),15,0:PUTSPRITE!, (®,93),7,4:PUTSPRITE2, (W, 103),9,4

440 FORT=1TO30:FORR=6625T06653:VPOKER, VPEEK (R+1) : NEXT:VPOKER, VAL (MID$(A$,T,1)):N
EXT

450 INTERVALON:ONINTERVAL=20GOSUBS70

460 STRIG(JO)ON:ONSTRIGGOSUBS80O, 800,800

470 SPRITEON:ONSPRITEGOSUBS890

480 SOUND7,209:SOUND6,0O:SOUNDS, 16: SOUND11, 180: SOUND12,0: SOUND13,0

450 @=Q+0@:W=W+WW: IFQ>2350RA< 20THENRA=-0Q: @=0+Q0%2: SWAPA1, 82 VPOKESS18, Q1

500 IFW>2350RWC20THENWW=-WW: W=W+WW¥2:SWAPWL ,W2: VPOKE6S22, W1

510 VPOKE&917,@:VPOKE6P21,W

520 F=STICK(JO):RR=R:R=D(F):IFR=0THENRR=RELSESOUND13,0:SWAPV(1,R),V(2,R) :VPOKE&?
14,V(1,R) 1 X=X+S(F) - (X<8) : VPOKE6913,X: IFVPEEK (6625+X58) =1 THENGOSUBS90

530 VPOKE2060,E(C0,0):VPOKE2061,E(CO,1)

540 IFX>228THENGOSUB1010:GOT0O950

550 CO=CO+1:IFCO>?THENCO=0

560 GOT0490

570 B3I=B3-2: IFB3<32THENB3=41:B2=B2-1: IFB2<{32THENB2=41:B1=B1-1:IFB1<32THENB3=41:B
2=41:B1=41:G0TO890

580 VPOKE6169+32,B1:VPOKE6170+32, B2: VPOKE6171+32,B3:RETURN

590 DATA000000000000000000000000000000

600 DATA000000010000000000000100000000

610 DATA000010000011000001100001100000

620 DATA000001100000011100001110000000

630 DATA000011100010100000100010100000

640 DATA000001010101010101110000110000

650 DATA000011001100110000100100011000

660 DATA000111011101000101010100001100

670 DATA000101010111001001001000100000

680 DATA001001001001101110100010101000

690 DATA101110100010111010001001101000

700 DATA000111001101100110110011011010

710 DATA101010101010101010101010101010

720 DATA000001011101110111011000101100

730 DATA000101010101010101010101011000

740 DATA001001001001001001001001001000

750 DATA001110101001101010100010111000

760 DATA001110110011001001101010101000

770 DATA001001001001100100101010101000

780 DATA101110001101110001101110001011

790 DATASLUTT

800 PUTSPRITEO, (X, 103) : SOUND9, 10: SOUND3,0: I=2%S(STICK (J0)) : IFI=OTHENH=10ELSEH=7
810 FORT=-HTOH:PUTSPRITEO,STEP(I,T):SOUND2,VPEEK (6912):C0O=CO+1:IFCO>?THENCO=0
820 VPOKE2060,E(C0,0) : VPOKE2061,E(CO, 1) : Q=0+08: W=W+WW: IF@>2350RA< 20THENRA=-QR : @=
@+Q0%2: SWAPR1, 02 VPOKESS18, Q1

830 IFW>23S0RW<20THENWW=-WW: SWAPW1 , W2: W=W+WW¥2: VPOKE&922, W1

840 VPOKE&917,@: VPOKE6921,W: IFVPEEK (6913) >228THENSPRITEOFF : INTERVALOFF: STRIG(1)0
FF:VPOKE&912, 103: GOSUB1010: RETURNSS0

850 SD=VPEEK (6914): IFSD=00RSD=8THENVPOKE&914,SD+4ELSEVPOKE6914,SD-4

860 NEXT:X=X+I%15:IFX<8THENX=8ELSEIFX>230THENX=230

870 IFVPEEK(6625+X/8)=1THENS%0

880 PUTSPRITEO, (X, 103) : SOUNDY, 0: RETURN

890 INTERVALOFF:Y=0:SPRITEOFF:STRIG(JO)OFF:SOUND10,10:SOUND4,0: SOUNDS, O:SOUND9, O
:FORT=VPEEK (6912) TO195STEP2: VPOKE&4915,RND (1) %13 +3: SOUND4, T: SOUND6, Y%4: VPOKE&912,
T:COLOR, ,Z(YMOD4) : Y=Y+. 1 :NEXT

900 X=10:VPOKE6913,X:FORT=1TO103STEP2; VPOKE&912, T: VPOKE6915,RND (1) %¥13+3:SOUND4, T
: SOUND6, T: COLOR, , Z (YMOD4) : Y=Y+.1:NEXT:SOUND10, O: SOUND&, 64: COLOR, , 1:VPOKE&915,15:
GOSUB1010

910 @=190:W=128:00=-3:WW=-2:R1=16:02=20:W1=16:W2=20

920 PUTSPRITEO, (X,103),15,0:PUTSPRITEL, (®,93),7,4:PUTSPRITEZ2, (W,103),9,4

930 L=L-1:VPOKE&6265,L+32: IFL=0THEN1070

940 STRIG(JO)ON:SPRITEON: INTERVALON:RETURN450

950 INTERVALOFF:STRIG(JO)OFF:SPRITEOFF:B3=B3-32:B2=B2-32:B1=B1-32:SOUND%, 10: SOUN
D3,0:SOUND2,0:FORT=5T0255STEPS: FORR=0T0255STEPT : SOUND2, 255-R: NEXTR, T: SOUND9, 0O
960 BR=BR+1

970 P1=P1+B3:IFP1>9THENP2=P2+P1510:P1=P1MOD10

980 P2=P2+B2:IFP2>9THENP3=P3+P2510:P2=P2MOD10




990 P3=P3+B1:IFP3>9THENP4=P4+P3510:P3=P3MOD10: IFP4>9THENPS=PS+P4510:P4=P4MOD10: I
FPS>9THENPS5=PSMOD10

1000 GOTO340

1010 SOUND9, 10:SOUND2Z,0

1020 IF@<190THENHS=1:VF=20ELSEHS=-1:VF=16

1030 VPOKE&6918,VF:FORT=RTO190STEPHS: VPOKE&6917, T:SOUND3, T : SOUND2, 255-T: NEXT : VPOKE
6918, 16

1040 IFW<128THENHS=1:VF=20ELSEHS=-1:VF=16

1050 VPOKE6922,VF:FORT=WTO128STEPHS:VPOKE&6921, T:SOUND2, T:SOUND3, 255-T:NEXT : VPOKE
6922, 16

1060 SOUND9,0:RETURN

1070 A%="GAME OVER":C=6144+256+11:G0SUB1340:R=0:B=C+32:6G=1:BB=B+LEN(A%)

1080 IFSTRIG(JO)=-10RSTICK(JO)<>0THENFORT=CTOC+9:VPOKET+32,253:VPOKET, 253:NEXT:G
OTO1120ELSECO=CO0+1: IFCO>?THENCO=0

1090 B=B+1:IFB=BBTHENB=C+32:G6=1-G

1100 VPOKEB+1,G+1

1110 VPOKEZ2060,E(C0O,0) : VPOKE2061,E(CO,1) :GOTO1080

1120 FORT=0TO12:POKESS8000'+T,VPEEK (6912+T) :NEXT:FORT=0T02: PUTSPRITET, (10, 195) :NE
XT

1130 FORT=6625T06654:VPOKET, 253: NEXT

1140 E!'=P5%10000+P4%1000+P3%100+P2%10+P1:A$="DIN POENGSUM "+STR%(E!):C=6144+256+
7:GOSUB1340

1150 IFE'<=G(10) THENA%="DU KOM IKKE BLANT DE 10 BESTE":C=6144+256+64:G0SUB1340:6
0SUB1330:GOTO1280

1160 G(10)=E!

1170 FORT=9TO1STEP-1:IFG(T+1)>G(T) THENSWAPG(T) ,G(T+1) : SWAPGH(T) ,GH(T+1) :NEXT
1180 W=T+1:A%="DU FIKK EN NY"+STR$(W)+" PLASS":C=6144+256+5+64:G0OSUB1340

1190 S$="":X=0:A%="SKRIV NAVNET DITT":C=6144+256+128+7:GOSUB1340

1200 PUTSPRITE1, (88,107),15,5:PUTSPRITE2, (152,107),15,4:FORG=6605T064610

1210 XX=X:S=STICK(JO):IFS=1THENIFX>OTHENX=X-1

1220 IFS=STHENIFX<26THENX=X+1

1230 IFXX<>XTHENSOUNDS, 10: FORT=0TO9:SOUNDé, X+T:NEXT: SOUNDS, O ) N

[~
UTSTYR TIL BILEN

KIT 2599 intervallbryter
= 30%. NY IS oo vvvvvereeeceri kr. I 04' -

Kit 2543 Transistortenning
= 10%. Ny pris kr I 13"

Kit 2598
10-30 Watt’s booster........... kr. I 72, .

FORHANDLERE:
Radio Samband A/S, Oslo 1 ¢ Frisenfelt A/S, Moss ¢ Romerike Hohbysel.“er, Strommen
« Baver Elektronikk, Lillehammer ¢ Hobbystua, Dokka * «S» Elektronikk, Mijondalen
L.K. Service, Honefoss ¢ La-Gem Elektronikk, Hvittingfoss * Wi 0, Stavanger
« Elektronikk Senter, Bergen ¢ Centro Data, Haugesund * Edda Radio, Tro.ndhelm .
Hobbysenteret, Mosjoen ¢ Alarmco Nord, Tromso © Compu-Shop, Skien.

Enilcs Elektro

Postboks 736, 3701 Skien - TIf.: (035)45906.

UaINS - YSIBIY [lansip




P 1240 J=J+1:IFI>1STHENI=2

1250 VPOKE&6919,J:VPOKE&P23, J:VPOKEG, X+32

1260 IFSTRIG ¢JO)=-1THENSOUND10,10:FORT=0TO255: SOUND4, T :NEXT:SOUND10,0:S$=S$+CHR%

(X+65) : VPOKEG, X+32: NEXT: G% (W) =S$: GOTO1280

1270 GOTO1210

1280 FORT=1TO30:FORR=8TO15STEP2:VPOKE&144+T+R%¥32,253: NEXTR, T:VPOKE&P16,'195: VPOKE

6920, 195

1290 A%="HIGH SCORES":C=6144+256+10:G0SUB1340:FORT=1TOLEN(A%) : VPOKET+C+32,0:NEXT

1300 FORR=1TOS5:A%=STR$(R)+" "+GH(R)+STRE(G(R)) :C=6464+R%¥32: GOSUB1340:A$=STRE(R+5

)+* "+GH(R+5) +STRB(G(R+5)) :C=6464+16+R¥32+ (R=5) : GOSUB1340: NEXT

1310 IFSTRIG(JO)=-10RSTICK(JO)<>0THENFORT=1T030:FORR=8TO015:VPOKE&6144+R¥32+T,253:

NEXTR,T:GOTO320ELSE1310

1320 GOTO1320

1330 IFSTRIG(JO)=0ANDSTICK(JO)=0THEN1330ELSERETURN

1340 FORT=1TOLEN(A%):I$=MID$(A%,T,1) :IFI%=" "THENV=253ELSEIFI%>="A"ANDI%<"Z"THEN

V=ASC (I$) -65+32ELSEIFI$>="0"ANDI$<="9" THENV=ASC ( I$) ~48+64ELSEV=253

1350 VPOKEC+T,V:NEXT:RETURN

1360 A%="TRYKK SKYTEKNAPPEN ELLER SPACE":C=6144+256:G0SUB1340:J0=-1

1370 IFSTRIG(0)=-1THENJO=0

1380 IFSTRIG(1)=-1THENJO=1

1390 IFSTRIG(2)=-1THENJO=2

1400 IFJO=-1THEN1370

1410 FORT=1TOLEN (A%) : VPOKET+C, 253: NEXT:RETURN

1420 COLORO:LOCATE?78,0:PRINT"DOTTY IN DANGER"

1430 LOCATE18,24:PRINT"I DETTE SPILLET GJELDER DET AA KOMME SEG FORTEST MU

LIG OVER TIL DEN ANDRE SIDEN. HOLD UNNA PILENE, OG IKKE GAA E

LLER HOPPE I VANNET!'"

1440 LOCATE30,64:PRINT"DU FAAR BEDRE BONUS JO FORTERE DU

ILLET INNEHOLDER EN HIGH-SCORE LISTE OVER DE TI BESTE
POENGSUMMENE. "

1450 LOCATE14,112:PRINT"TRYKK EN TAST, BEVEG JOYSTICKEN ELLER
PAA SKYTEKNAPPEN. "

1460 SOUNDO,O:SOUND1,0:SOUNDS, 10: INTERVALON:S=30:0NINTERVAL=3GOSUB1550

1470 FORR=72T079:FORT=RTOR+88STEP8:VPOKET+8192,241:NEXTT,R

1480 FORR=784TO01552STEP256:FORT=RTOR+7:FORE=TTOT+216STEP8: VPOKEE+8192,97 :NEXTE, T

R

1490 FORR=2072T02840STEP256:FORE=RTOR+7:FORT=ETOE+200STEP8: VPOKES8192+T, 177:NEXTT

JE,R ‘

1500 FORR=3592T03848STEP256:FORE=RTOR+7:FORT=ETOE+224STEP8: VPOKET+8192,49:NEXTT,

E,R

1510 INTERVALOFF:V=30:SOUND7,254:SOUNDS, 10: SOUND1,0 ,

1520 IFINKEY$<>""ORSTICK (1)< >00RSTICK(2)<>00RSTRIG(1)<>00RSTRIG (2)<>O0THENSOUNDS,

0:COLOR15:SCREEN1 : RETURN

1530 V=V+V528: IFV>16000THENV=RND (1) %¥30+30

1540 SOUNDO,VMOD256:GOTO1520

1550 S=S+1:SOUNDO,S:RETURN [

KLARER DET. SP

TRYKK

INNSENDT PROGRAM ;.
for Memotech 500/512

Fra Kjell Bauer har Hjemmedata mot-

bestar av en mur. Du styrer en rac-

Spillet er innsendt av

tatt en versjon av det velkjente mur- ket/kelle og skal ta imot ballen hver Kjell Bauer
steinspillet Break-Out. For de fleste gang den returneres fra murveggen. Kirkegt 64

skulle en naermere forklaring av hvor- Hver gang ballen treffer murveggen, ri- 2600 Lillehammer
dan dette spillet fungerer, vaere ungd- ves en murstein ned. Nar du har revet

vendig. Likevel: En ball spretter rundti ned hele muren, far duen ny med storre Som takkes med
etlukketrom. Den ene veggenirommet vanskelighetsgrad. kr 200,—.

S0 REM ¥ BREAK-OUT ¥ Kjell Bauer ¥

80 SAVE "BREAK-OUT"
100 PLOD "D1"

110 LET HS=0

120 GOSUB 620

130 REM hoved omgang
140 LET GF=3: LET AA=0
150 LET BL=9

160 LET SC=0
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POSTKORT Kan sendes :
Neige |
Adressaten |
oo [
o |
|
|
|
P
|
I
SVARSENDING :
Avtale nr. 107 000/101 '
|
NB-FORLAG '
= |
ETTERSTAD, |
OSLO 6 :
|
|
L I
=5 c_f< """""""""""""""""" |
: POSTKORT - q :
orge. |
Adressaten |
Py J |
|
|
|
|
|
|
SVARSENDING :
Avtale nr. 107 000/101 ]
|
|
NB-FORLAG |
ETTERSTAD, |
OSLO 6 :
|
|
- c—c';>=< --------------------------------------------- |
|
pOSTKORT %a;;ét;des :
Torge, I

Adressaten
vil betale |
portoen. |
= |
|
|
|
|
|
|
SVARSENDING |
Avtale nr.107 000/101 |
|
|
NB-FORLAG |
ETTERSTAD, I
OSLO 6 |
|
)
|



Abonner na!

JA! Jeg vil gjerne fa Hjef’nmedata direkte hjem til meg for kr. 168,— pr. ar (11 nr.).
Jeg betaler pa folgende mate:

[0 Sjekk vedlagt kupongen - O Belgpet settes inn pa postgirokonto 2 14 28 00
[ Belepet settes inn pa bankgirokonto 7085.05.03999 [ Innbetalingskort anskes titsendt

NIV - SO, . \. ... FE. ... TR - S Ttle b e e
AdrEEEE . SN\ | AR | R R RS L
PoSHEEEEEd- SN . o A O e e
O Jeg har maskin, type:. . . . .. A . . . .. [ Jeg har ikke egen maskin
[ Jeg ansker at abonnementet skalgjeldefranr:. .. .. ... . ..

(Hvis du ikkenoterer @nsket nr,;.gjelder abonnementet fra ferste nr. som kommer etter at betalingen
er mottatt)

| butikken koster Hjemmedata kr 198,- pr. ar (kr18,- x 11). Abonner pa
Hjemmedata og spar kr 30,-, og fa bladet direkte i postkassen.

Hallo der!

Vil du noe?

Selge? Kjope? Bytte? Meddele noe? Startet en klubb? Onsker kontakt med en
klubb? Sgker noen-med spesielle (data-)interesser?

DATABORS er apen for deg —0g er gratis!

JA' Tamed fcalgende under DATABGRS straks det er plass:
(Tekst i blokkbokstaver) |

......................................................................................
.......................................................................................
SRR gy oo JHE e R T U i R R

Tidligere nummer av Hjemmedata

Mangler du, «gaMm Aummer-av-Hjemmedata? Bruk denne kupongen og bestill enkeltnummer av
Hjemmedatati lassalgspris:-

Ved bestilling-avitre blader eller-mer;far du 20% rabatt.

Kryss-av’ btadene du-vil bestr[le og send inn:

pris
prnr

1983 kr 14—

Argang 1
.y A=
1984 kr15- [ CEIS==

2 ;.;;-, 3 4 5 6 7 8 9 10 11

B (0 (O Qe e’ (1 L]
1985  kr 18- 2 Za [0 S
Tilsammen kr .o+ port V d forskudd portofritt.
Navn: h ...... v Y o N ST
Adresse: B S PR T S/ NN L~ T
i e o SR N NS




170
180
190
200
210
220
230
240
250
260
270
280
290
300
310
320
330
340
350
360
370
380
390
400
410
420
430
440
450
460
470
480
490

REM Ny del omgang

LET BH=60: LET AA=AA+1
GOSUB 480
LET BX=12
LET X=15:
CSR X,Y:

LET Y=21

PRINT CHR%(131)

CSR S5,13: PRINT *"PRESS (HOME)
CSR 8,0: PRINT SCj;

COLOUR 1,12:
COLOUR 1,15:
GOTO 980
LET CX=1: LET CY=-1

CSR 17-GF,0: PRINT * *j
GOSUB 690

REM Slutt pi en omgang
LET GF=GF+1
IF GF>3 THEN
LET TS=SC
FOR L=10 TO 250 STEP 5

LET SC=TS+L: CSR 8,0: PRINT SC
SOUND 1,L,15: SOUND 2,L+6,15
PAUSE 70
NEXT L
SOUND 1,0,0:
CSR 6,12:
CSR S, 15:
CSR 6,18:
PAUSE 5000
LET BL=BL-1
IF BL<3 THEN
GOTO 170

REM Legge ut skjermbildet

VS 4: COLOUR 4,1: COLOUR O,1:

CSR 14,23:

LET GF=3

SOUND 2,0,0
PRINT
PRINT

PRINT “¥%¥¥*

LET BL=3

CSR BX-1,22: PRINT BA%
PRINT BH;

COLOUR 2,1:

FOR START";

*Gratulerer du er nu'"j
"Ferdig med brett nr.";AAj
lykke til ¥¥¥%%";

CLS

»

FREKVENSTELLERE

Typ. maleomrade

2 + 1Hz-1,2 GHz
Folsomhet bedre

enn 5omV v. 1GHz
Stor noyaktighet

3 «Gatz Times»

«Low Pass» filter
Variabelt «trigge» niva
Batteri eller nettdrift
0,5'" LED Display

METEOR 100 (100 MHz) K. 1 250,
METEOR 600 (500 MHz) Kr. 1 650,
METEOR 1000 (1 GHz)  Kr. 2 150,

Priser er ekskl. mva

amrad

Postboks 19 Vinderen, 0319 Oslo 3 - Tif.: (02) 14 28 24

HJEMMEDATAPULTEN

1. Den er av norsk mebel-
kvalitet. Lakket med 2
strok syreherdende lakk. 4 e

2. Den leveres i farger og tre- ' ‘
sorter som passer til de &
fleste hjemmeinterior.

3. Den holder orden pa 15
kassetter — pa ledninger,
blader og annet som har
en tendens til a flyte
omkring.

4. Vi har ikke funnet en
hjemmedatamaskin som
ikke passer til pulten.

5. Den har god plass til tastatur, monitor/ TV, disc-enhet,
kassettspiller, printer, joysticks, beker osv

. Pallen som monitoren star pa kan flyttes etter gnske.

. Ledningsgjennomfering i bakkant av platen.

. Kan demonteres (en fordel ved flytting).

. Den er beiset og lakket pa baksiden og kan derfor ogsé sta
fritt i rommet.

10. Gunstig pris. Kan leveres med heyderegulering og hjul.

O 09

MAL:

Lengde 104 cm  HBH Meabler A/S
Dybde 50 cm

Hoyde pa platen 68 cm 5255 Fotlandsvag

Total heyde 80 cm  TIH. (05) 39 50 03/39 51 04

Leveres flatpakket, enkel montasje.
Monteringsanvisning og vedlikeholdsoppskrift fglger vedlagt.
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S00 COLOUR 1,6: FOR L=2 TO 21

510 CSR 3,L: PRINT CHR%(130)3: CSR 28,L: PRINT CHR$(130);5: NEXT L
520 CSR 2,1: FOR L=1 TO 28: PRINT CHR%(134)3: NEXT L

530 FOR L=4 TO 27: COLOUR 1,4: CSR L,S: PRINT CHR%(133);

540 COLOUR 1,13: CSR L,é6: PRINT CHR$(133)5: COLOUR 1,10: CSR L,7: PRINT CHR®%(133
)5: NEXT L

550 CSR 2,0: COLOUR 1,10: PRINT "POENG: REK. " HSj;
S60 CSR 1,3: PRINT AA

S70 LET BE=28-BL

580 LET BA%="": FOR L=1 TO BL: LET BA%=BA%+CHR%(132): NEXT L: LET BA%=" "+BA%+"
590 COLOUR 1,14

600 FOR L=1 TO GF: CSR 17-L,0: PRINT CHR%(131)3: NEXT

610 RETURN

620 REM Definerer patterns

630 GENPAT 1,130,129,255, 255, 255, 255, 255, 255, 255

640 GENPAT 1,131,60,126,255,231,231,255,126,60

650 GENPAT 1,132,255,231,231,231,255,0,0,0

660 GENPAT 1,133,60,102,255,189,189,255,102,60

670 GENPAT 1,134,0,0,0,0,0,255,231,255

680 RETURN

4690 REM Spille programmet

700 CSR BX-1,22

710 COLOUR 1,12

720 PRINT BAS%;

230 COLOUR 1,14

740 LET C=X+CX: LET D=Y+CY

750 IF C<4 OR C>27 THEN LET CX=-CX: GOTO 740

755 IF D<K2 THEN LET CY=-CY: LET CX=INT(RND¥3)-1: GOTO 740
760 IF D>22 THEN GOTO 940

770 CSR C,D: LET E=ASC(SPK%$)

780 IF E=32 THEN GOTO 870

790 IF E=132 THEN LET SC=SC+10: GOTO 840

800 SOUND 3,5,15: PAUSE 100: SOUND 3,0,0

810 LET SC=SC+D: PRINT CHR%(8);3;" "

820 LET BH=BH-1: CSR 16,23: PRINT " "j;: CSR 14,23: PRINT BH;
830 IF BH=0 THEN RETURN

840 LET CX=INT(RND¥3)-1: LET CY=-CY

850 COLOUR 1,14: CSR 8,0: PRINT SC;

860 GOTO 740

870 REM plotter ball

880" CSR C,D: PRINT CHR%(131): CSR X,Y: PRINT * "j

890 LET X=C: LET Y=D

900 LET A=ASC(INKEY®)

910 IF A=8 AND BX>4 THEN LET BX=BX-1

920 IF A=25 AND BX<KBE THEN LET BX=BX+1

930 GOTO 690

940 SOUND 1,100,15: PAUSE S00: SOUND 1,250,15: PAUSE 300: SOUND 1,0,0
945 LET GF=GF-1

950 COLOUR 1,11

960. IF GF=0 THEN GOTO 1010

970,CSR 5,13: PRINT "DU BOMMET PRESS (HOME)";

980 LET I=ASC(INKEY%)

990 IF I=26 THEN CSR 5,13: PRINT * ": GOTO 280
1000 GOTO 980

1010 REM Du har misStet 3 baller (slutt)

1020 COLOUR 1,10

1030 CSR 8,13: PRINT *“Spillet er over";

1040 CSR 7,16: PRINT "Ny omgang ? (J/N)";

1045 FOR 1=5 TO SO0 STEP 20: SOUND 1,I,15S: PAUSE 90: NEXT : SOUND 1,0,0
1050 IF SC>HS THEN LET HS=SC

1060 LET I=ASC(INKEY%)

1070 IF I=74 THEN GOTO 130

1080. IF I=78 THEN GOTO 1100

1090 GOTO 1060

1100 Vs 5: CLS

1110 STOP




INNSENDT PROGRAM

Dette er et spillder du skal forsvare deg
mot inntrengere fra rommet. Hvis de
kommer forbi deg, mister du ett liv og
noen poeng. Forfra kan de ikke skade
deg.

for Sharp MZ-700

Alien er skrevet av
Odd Einar Lindoe

Moderskipet deres kan du bare treffe
bak. Du far da 1000 poeng. For a skyte
ned en inntrenger far du fra 100 til 300
poeng. Du har 10 liv.

Du styrer med piltastene og skyter med

4262 Avaldsnes

som fa tilsendt

ordskilleren.

17 RkkkXXRXXXXA | ien attackXXXKXXXXXXxX

2 7 kkkkxkxxxxxD8D8D8D8D808D8D8D8D808D8D8
BIS29 999939993

3 Y %x%Laget au 0Odd Einar LindoeXxXXxxXxXx

5 7 XXXERKKXXX%XkX4262 Ava | dshne s kXXXXkXXX

B 7 RKKKKKKKKKK21 /1 =85%%(CIRKKKKKKKXK XX
18 CLS

20 PRINT" ALIEN ATTACK
30 PRINT" D8Db8b8b8D8D8b8b8b8
D8D8Db8Dbh8bs
40 PRINT"
S PRINT" Pass opp for inntrengere fra r
ommet ¢
60 PRINT" Huis de kommer forbi deg er du
70 PRINT" ferdig.Forfro kan de ikke skad
e
80 PRINT" deg.
90 PRINT" Pass pa poengsummen.Huis den e
A
100 PRINT" under null mister du |iv o9 p
oeng
110 PRINT" Moderskipet deres kan du bare
120 PRINT" treffe bak.Da far du 1000 poe
ng
1380 PRINT" For inntrengerene :100-300 poe
ng
140 PRINT" Du har 10 |iv
150 PRINT"
160 PRINT" styr med:
170 PRINT™
1890 PRINT"
190 PRINT® ‘€7 09 77
200 PRINT® (cursortastene]
210 PRINT™
220 PRINT" “C8C8CBSPACECBCBC8 "= rake
Ttepr
230 CURSOR 10, 23:PRINT"TRYKK EN TAST"
240 GETA$
250 C=7:COLOR,,C, :USR($220D)
260 IFA$=""THEN 240
270 CLS:POKE$53, $F0Q
280 A=53292:Q=A:W=A:B=54187 :M=54288 :N=353
291 :P=B:LI=10:UU=A
290 FORX=1T023
300 PRINT"EZEYEE
EEEVE?™
318 NEXT
320 FORX=552396T056235:POKEX, 200 :NEXT
338 GOTO 730
340 REM (C8C8CBC8C8C8C8 INUADERE C8C8CAEC8

C8C8C8CBC8LCELE

krzso;ipoﬁmL

350 QQ=Q:WW=W:AA=A:TT=T :NN=N

360 Q=Q+(4@%INTCRNDC1I%2))

370 W=W+(40%INTCRNDC1I%2))

380 A=A+(40%INTC(RNDC1J%2))

330 N=N+1

400 IF Q>M THEN @=53232+RNDC(1J%23:P0O=P0O-
200:LI=LI-1:G0SUB8SK

410 IF W>M THEN W=53232+RND(1)J)%23:P0=P0O-
200:LI=LI-1:G0SUB8SA

420 IF A>M THEN A=53232+RND(1J%23:P0O=P0O-
20@:LI=LI-1:G0SUB8SA

430 IF N>5S3318 THEN N=5323]

440 POKE QQ, 0 :POKEWW, @ :POKEAA, @

450 POKENN,@,0,0,0

460 POKEN, 168,118,118, 164

470 2=RND(1)x2:POKEQ, 44+2 :POKEW, 48+2 :POK
EA,46+2

480 RETURN

430 REM CB8C8C8CB8CBCBC8 STYRERUTINE C8C8C
B8C8C8CBC8

500 GETA$

510 BB=B

520 IFAs$="E"THENB=B-1

538 IFA$="B"THENB=B+1

548 IFA$=" "THEN L=1:POKEP,Q:GOSUB 670
S50 IF K=1 THEN GOSUB67@

560 IF (B<54171)+(B>54133)THENB=BB

578 POKEBB,@,0,0:POKEBB-40+1, 0

588 E=RND(1)%4 :POKEB, 283, 181+E, 204 :POKEB
-48+1,105

599 PO=PO+1

660 IF LI<1 THEN GOTO 960

618 IF PO<@ THEN LI=LI-1:P0=@

620 CURSORG,®:PRINT“POENG:" ;PO

638 CURSOR2S,@:PRINTLIV:";LI;" "

648 C=RND(1)%28:POKE2618, 38+C :USR(68)
65@ RETURN

668 REM C8C8C8C8C8 SKUDD C8C8C8C8C8C8Cat
8

670 IF L=
680 PP=P
698 IF K=1 THEN P=P-4@

788 1F P<53207 THEN K=B:RETURN

718 POKEPP,®

728 1F PEEK(P)=PEEK(Q) THEN T=8:Q=UU+RND

THEN P=B+1 :L=0:K=1

(13%23
730 IF

:GOSUB 830 :PO=P0O+180 :RETURN
PEEK(PI=PEEKCW) THEN T=W:W=UU+RND
(1)%29:G0SUB 830 :PO0=P0+20808 :RETURN
740 IF PEEK(PJ)=PEEK(A) THEN T=A:A=UU+RND
(1)%29:G0SUB 830 :PO=P0+300 :RETURN
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Bruk av
computer
skal veere
goy savel
som
utviklende.

En av hen-
siktene med
SOFTWARE-
GUIDEN er & gi
brukeren veiled-
ning om endel av
det som finnes i
jungelen av pro-
gramvare.

SOFTWARE-CUIDEN
inneholder fortegn-
else og beskrivelse av
mer enn 500 program
for de mest populeere
hjemme-computere.

Spill-programmene domi-
nerer, men en rekke mer
«matnyttige» program-
vare er ogsa omtalt.

Med denne fgrsteut-
gaven av SOFTWARE-
GUIDEN har hjemme-
computer brukeren
fatt et oppslagsveerk
for programvare.

PRIS kr.12,~-

’ ’ ’ IMPORT-ENGROf
L] Stamadamans

P 0B 37 1745 SKJEBERG TLF  (031)68489ei 68 757
o

(U)) K,
Oy

Kontakt n2rmeste computerforhandler
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7580 IF PEEK(PJ)=PEEK(N) THEN T=N:N=53232:
GOSUB 830:PO=P0+18@@:LI=LI+1:RETURN

768 POKEP,63

778 RETURN

/80 REM C8CBCBC8C8LCBCE HOUEDPROGRAM C8C8
C8Ccscscsrscs

738 GOsSuUB 340

880 GOSUB 5SRO

818 GOTO”98

820 REM C8C8CBCBCBC8 LYD EFFEKTER C8C8C8
C8CHLC8

830 FORX=1T0S55:C=RNDC1)%58:POKET, 1@@+C:P
OKE2618, 18+C :USR(B68) :NEXTX :POKET, @ :UUSR(?
1) :K=0

840 RETURN

850 FORX=1T0100

8680 C1=RND(1)%200:C2=RND(11%2008:C3=RND(1
1%200

878 POKE B,C1,C2,C3:POKEB-48+1,C2

880 POKE 2618,C1 :USR(68)

3390 POKE 2618,C2:USR(68)

980 POKE -2618,C3:USR(6E8)

910 NEXT

328 USR(71)

930 POKEB,;®,0,0:POKEB-46+1,0

9402 RETURN

350 REM C8C8CBC8C8 AUSLUTNING C8C8C8C8Cs:
C8C8C8

960 CLS:USRCZ1)

3780 PRINTY GAME QUER

380 PRINT" D8b8b8b8b8bsbabs
p8bgsb8

9380 PRINT:PRINT

1888 PRINT" Du har ikke flere liv igljen
10180 PRINT:PRINT

1020 PRINT" Du fikk ":iP0O;" poeng

1030 PRINT:PRINT

1240 IF P0O>40080 THEN PRINT" Det er da ik
ke sa darlist

1850 IF PO<1@@ THEN PRINT" ELENDIG 2292279
'S

1260 IF P0O>10000 THEN PRINT" IKKE UERST
gen

18780 IF P0O>120@0 THEN PRINT " BRUKBART 2"
1080 PRINT:PRINT

1098 PRINT" En sang til 7

1100 GETA$

1110 C=7:COLOR,,C, :USR($72D)

1120 IF As$="J" THEN RUN
1138 IF A$="N" THEN CLS:END
1148 GOTO 110@

HEEN




IMBSEHET FROGRAM

For de som har interesse for a program-
mere i maskinkode pa sin Commodore
64, kan vi her presentere et program
som forhapentligvis vil veere til stor nyt-
te. Programmet kan disassemblere hvor
som helst i 64’ens hukommelse, og du
kan forandre adressenes innhold. I til-
legg kan du save og loade henholdsvis
fra ogtilhvilket som helst sted i hukom-
melsen. De forskjellige mulighetene er
som fglger:

Disassembler

Nar du kjorer programmet med RUN,
er du automatisk inne i disassembleren.
Utskriftsformatet er:

Adressen for disassembleringen lengst
til venstre, sa byte(ne) som er innvolvert
i en eventuell maskinkodeinstruksjon
fra den adressen (1-3 bytes). S& kommer
mnemoniken for selve instruksjonen
(operator) og sa eventuell operand.
«Immediate mode» markeres med
« #», 0g«$»viserattalleterihex (hexa-
desimalt).

100
110
120
1z0
140
150
150
i7e
130
180
200
210
220
230
240
250
260
270
280
230
seo
210

0S*="JWBNMONITOR C 64
SP$="

ONL1GOTO7?S0 ,830
GOsSUB140:G0T0O200
RESTORE

RETURN

IFA$=""THENA$="777"
PRINT" ";
PRINTTABC 20) ;
PRINTA$:
IFLENC A%> =3THENPRINT"

AC=A0+0Y: Al >+ 1 :PRINT

0000

)

IFA$="+"THENGOTO22
IFA%$< " - "THENGOTOS 10
HE="":tPRINT"$";
PRINT"@ wp";

o )

o) 00 0000

Lm0 00 -1odsbounmn
o0

tFORN=OTOOVC(AI)

Kommandoer for disassembler:

« + » disassembler neste instruksjon.
«—» gjor at du kan skrive inn adresse
for disassemblering (hex).

Editor

Ved a trykke «a» kan du endre innhol-
det av byten(e) som var operator og
eventuelt operand i siste disassemblerte
instruksjon. Hvis det er flere bytes, kan
du etter & ha forandret én, ga tilbake til
denforrige byte palinjen med «*», eller
til den neste med « ~ ». Nar du har for-
andreten byte, kandutrykke « + » ogfa
disassemblert fra adressen som star yt-
terst til venstre pa linjen en gang til.

Lagring

«Save» kan du gjore ved a trykke «S».
Du skriver inn navn pa programmet,
oppgir start- og stoppadresse og angir
om det skal brukes kassett eller diskett.
En maskinkoderutine som ligger i kas-

Maskinkode-monitor
for Commodore 64

settbufferen brukes til 4 lagre fra hvor
som helst i hukommelsen. Selvom du
bruker kassett, gjor dette ingenting. Du
behaver ikke stoppe programmet og
starte pa ny for & fa inn igjen rutinen.
Dette ordner programmet selv.

Lading

Lade gjor man ved a trykke «L» og der-
etter oppgi navnet pa programmet. Nar
programmet er ferdig innlest, far man
oppgitt start- og stoppadresse. Ogsa her
kan man bruke diskettstasjon eller kas-
settspiller.

NB! Husk at alle tall er heksadesimale.
Tall som skrives inn i programmet méa
derfor ogsa veere hexadesimale.

Programmet er sendt inn av
Tore Mengshoel

Arnaldsgt. 3

2300 Hamar

som belgnnes med

kr 650,-.

(C> 1984 TORE MENGSHOELRBEN":FPRINTOS$
"t IFL1{ >OTHENFORF=1T0O120@: NEXTF

FORF=1T0Q28:READA:POKEE43+F ,A:NEXKTF

RE MK ok ok ok 4k ok bk ok 4k MC DVA T ok ok ok ok ok ok ok ok ok K ok
DATAL1E3,5,174,60,3,1€8,255,32,186,255,173,61,3,162,62,160,3,32, 189
DﬁTHESS,lSS,éSI,188,253,184,254,78,318,255
DIMO1%{ 2555 ,02%( 255> ,0¥{ 255>

FORF=0TQ25S5:READCIHF>O ,
AE="":1AI=PEEKC(AD) : ¥=AD:R2=AD:GOSUB 1080 :A$=01H( Al

023 F),0V(F»:NEXTF :AD=0

.
,

GETA$: IFA$¥=""THENGCTOZ50

42 GETA®: IFAEF=""THENGOTO400

410 Z=ASC{A%$>: IFZ >64ANDZ< 7 10RZ >47ANDZ< S8THENGOTO430
420 GOTO4080

430 FPRINTAS:

440 H¥=H$+A%: IFLEN(H$)>=4THENGOTQ4E0

450 GOTOzS0

460 X=0:FORF=1T04:H=ASC{ MID$(H*,F, 1)

470 IFH:B64THENH=H-55:G0T0430

480 H=H-48

430 X=X+{ 164(4-F))YxH:NEXTF

Soo

AD=X:A2=AD:AI=PEEKCAD» :AE=01F(H]1>:60TO022

tM=PEEK(AD+M) : GOSUE1040:FRINT"

"3 iNEXTN

IFAIL >48ANDATL >144ANDAIC > 176ANDATC >208ANDA I »240ANDAIC > 1I6THENGOTO310
R=PEEK{AD+1): IF¥>127THENX=AD-{255-%X~-12:G05UB1938@:G0TO0330@
»=AD+X+2:605UB1030:G0TO33Q
IFOWCAI>=1THEN-=FEEK{AD+1):G0SUB1040
IFOY(AI)=2THENN={FEEK(ADR+1 »+256xPEEK{ AD+2>) :GOSUE 1030
IFO23{ AIX{ >""THENPRINTO2H(AI);
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,.. 510

520
S3e
S4@
S55a
=114
S70
58@
S53e
600
610
620
630
64@
€5@
660
670
680
630
700
710
720
730
740
750
760
77e
780
73
300
810
az2e
330
34@
850
360
3870
380
890
900
31a
220
330
34a
a5e
36@
a7a
232
33a
1000
101@
faze
1a3@e
184@
1asae
l1ae@
1a7ve
1azae
1a3@
110@
111@
112@
1132
114@
1152
l11e@
117@
118@
113@
1200
121a
1220
123@
12490
125@a

IFA${ >"C"THENGOTO7@2@

Al=A2

PRINTTABC7>"0O IWR": :H$=""

PRINT"HA =g";

GETA$: IFA$=""THENGOTO0SS0
Z=ASC(A$) : IFZ>64ANDZ<{ 7 10RZ >47ANDZ< S8THENGOT0OS580
GOT0OS4@

PRINTAS;

He=H$+A$: IFLENCH$)>=2THENGOTO6E618
GOTOS40
X=0:FORF=1TO02:H=ASC(MID$(H$ ,F, 1)
IFH>64THENH=H-55:G0T0640

H=H-48

R=R+( 16+ 2-F>)>xH:NEXTF :POKEA1 , X

GETA%$: IFA$=""THENES®@

IFA$="+"THENAD=A2: PRINT:PRINT"OQ"SP$:PRINT"Q"; : GOTO220
IFA$="*"ANDA1<{A2+0V(AIITHENA1=A1+1:PRINT" $ Nl";:H$="":G0T0OS40
IFA$="x"THENIFA1>A2THENA1=A1-1:PRINT"INEEBE] mI": :H$="":G0T0S540
GOTO6S0

IFAS< > "L " THENGOTO850
INPUT " MPROGRAMMAYN " 3 N$t IFN$=""THENGOTO7 10
PRINT"MACWASSETTE ELLER @DWISKETTE @ WE":
GETA$: IFA$=""THEN730
IFA$="C"THENPRINT " ZCH" : GOT0810
IFA$="D"THENPRINT" 30W" : GOTO770
GOTO73@
OPEN2,8,2,N$:GET#2,A%,B$:SA=ASCC AS+CHRS( B) ) +256*4ASCC BE+CHRS( @) ) :CLOSER
L1=1:LOADNS$,8, 1
L1=08:PRINT"STARTADRESSE: *; :X=SA:GOSUB103@
PRINT:PRINT"MSLUTTADRESSE: " tX=PEEK( 174)+256%PEEK( 175) :G0OSUB 1030
PRINT"M":AD=SA:GOSUB14@:G0OTO22@
L1=2:LOADNS,1,1
L1=0:PRIMT"MESTARTADRESSE: "; : SA=PEEK( 823 ) +256%PEEK( 830) : PRINTSA"®"
PRINT"SLUTTADRESSE : *; PEEK( 831) +256%PEEK( 832) :PRINT"M" : AD=5A : GOSUB 140 : GOTO220
IFA$< >"S " THENGOTO35@
INPUT " MJPROGRAMNAYN "3 N : IFLENC N$) > 16 THENNS$=LEFT$(N$, 16)
POKEB23,LENC M$) : IFLENC N$) =@ THENGOTO860
SA$="": INPUT"M5TART ADRESSE ($) ";3A%$: IFLENK SA$)< >4THENGOTO880
GOSUB1140
IFSA=-1THENGOTO330
X=INT( SA/256) :POKE252,X 1 POKE251 ,{ SA-( 256 %X) > 1 SA$=""
INPUT"HSLUTT ADRESSE ($) ":SA%: IFLENG SA$I< >4THENGOTO9Z0
GOSUB1140
IFSA=- 1 THENGOTO92@
X=INT( SA./256) : POKE254 , X1 POKE253,( SA-( 256%X) )
FORF =1 TOLENC N$ > : POKEB28 +F ,ASCCMID$( N$ ,F , 1)) : NEXTF
PRINT"MACBASSETTE ELLER @SISKETTE @ Wa";
GETA%: IFA$=""THENS30
IFA%$="C "THENPRINT " ZCH" : GOTO 1020
IFA%$="D"THENPRINT " Z0®" :GOT0O1030
G0T093@
POKES828,1:5YS850:G0SUB140: PRINTOSS: GOTO22@
POKE828,8:5YS850:GOSUB140: PRINTOS$: GOTO220
X1=@iH$=""
FORF=1TOBSTEP-1:X1=INT(X/( 164F))
X=X-( 161F4X1):¥H1=X1+1
H$=H$+MID$( "@123456789ABCDEF " , %1, 1)
NEXTF : PRINT"$"H$; : RETURN
$1=@:H$=""
FORF=3TOBSTEP-1:X1=INTC K4 161F )
REH-C161F #3103 %1=01+1
H$=H$+MID$( "@123456789ABCDEF " , %1, 1)
NEXTF : PRINT"$"H$; : RETURN
SA=0:FORF =1T04: X=ASC( MID$( SA$,F, 1))
IFX{43ANDX >7@THENSA=-1:RETURN
¥=X-( 48ANDX<65) - SSANDX >64 )
SA=SA+( Xx( 164C4-F)) ) :NEXTF :RETURN
DATA"BRK","",@,"0RA C",",X>",2,"","",@,"","",@,"","",@,"0RA","",1,"ASL"
DATA"",1,"PHP","",@,"0ORA #","",1,"ASL A","",0,"","",@,"","",0,"0RA","" 2
DATA"™, ™", 1,"ASL","",2,"","",@,"BPL","",1,"0RA (", ") 7", 2,"", "",0,""
DATA®",@,"","*,@,"0RA", ", X", 1, "ASL",",%",1,"","", @, " "CLC","",@,"ORA", " Y",2
DATA®*,"",@,"","",@,"","",@,"0RA"," K" ,2,"ASL" " X" ,2,"","",8,"JSR","",2
DATA"AND ", ", %", 2,%","",8,"", """, 0, "BIT","" 1, "AND","", 1,"ROL" ,"" 1, ", ""
DATA@, "PLP","",@,"AND #","",1,"ROL A","",@,"","" @, "BIT","", &, "AND","" &
DATA"ROL","",2,"","",8,"BMI","" ,1,"AND ¢","),Y",2,"","",@,"","",0,"", "",@
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12680 DATA"AND" ,",K",1,"ROL", " X"

r

[N TITT)
r r

,0, "SEC", " ",0, “ﬁND“,",Y",E,“ LI -

1270 DATA" n’u ",0,“ B » ",0,“ﬁND DO 0 ,8,"ROL.“, oiEZe 2, , 'a'uRTIu’ "o

1280 DATA"EOR ¢ ",",X)",2,"","",0

o wu
r 4 -0

,"", " @, "EOR","",1,"LSR","",1,"","",D

1232 DﬁTﬂ"PHﬂ","",@,"EOR #","",1,"LSR ﬁ","",0,"","",0,"JMP","",E,"EOR","",E‘
130@ DATA'LSR","",2,"","",0,"BVC","",0,"EQOR ¢ ","3,Y",2,"","",@,"","",g,"","" @

1312 DATA"EOR", ", X" ,1,"LSR", ", X",

1,nu’uu

,0, "CcLI" ,"",0, "EOR™" . ,Y" ,e

1320 DATA" n’n n’a’un,n ",Z,"'f,"“,D,"EOR",“,X“ ,2,"L.SR“,“,)<",2,“ u’u ",0,"RTS“,"“,°

1330 DATA"ADC (*,",X>»",2,"","",0,
1340 DATA"PLA","",0,"ADC #","",1,

1368 DATA"ADC" ," ,x",1,"ROR", " X",

'",“",0

1,"",""

’IIIIrlln'a'llﬁUCII’IIu'l’IIRORII’IIII,l’llll’Illl’o
"ROR A",
1359 DﬁTﬁ"ROR","",2,"","",0,"8?3",

"noe," n'uu’a’nJ'Ylp I u’u)u’a’uﬁocn’nn'a

"“,G,HHDC Cn,"y,y",2," npuju ,D’““," “,0,"","" Q@
,0’“SEI gy n'e’nﬂocu'n ,Y",2

1370 DATA"" , "won ’a' "wn , nu ,D , "wn , " ’a’ "apc " , " ’xu ’a’ "ROR" , " ’xu 'a

1380 DATA"","",@,"","",0,"STA ("
1330 DATA"STX","",1,"","",@,"DEY"

I“IX)" Ia'

"wn "wn
r rD 4

uu'uu'a'll||'un>'0'nSTYn'un'l’uSTﬁn,un’l
,“",0,"TXP1","",0,“ n’u “,0,"STY"," n'e

1400 DF\TH"STF\","",E,"STX","“,E,““,“",D,"BCC","",I,“STH (Il’u)’\‘*n'a'un,uu’e
14919 DﬁTﬁuu’uu’a,nSTYn'u, :n'l'usTﬁn'n'xn'l’nSTxu'u'xu'l'uu'nn'D’uTYﬁn'nn'o

1420 DATA"STA" L "~"n ,2,"TXS","". D

LRI "
4 4 .8,

"","",0,“STR“,',X',E,““,"",a,““,““,0

1430 DATA"LDY #","",1,"LDA C",",X)",2,"LDX #","", 1, "* @, "LDY","",1
,"",0,"TAY" ,"",08,"LDA #","",1,"TAX","" ,0
,"",2,"LDX","",2,"","",0,"BCS","",1

" “,“.'a'“L‘DY"’“,x"ll'llL'Dﬁ“’"’x"’l’”LDx“,“ ’Yllll
1470 DATA"","",@,"CLV","",0,"LDA",",Y",2,"TSX",""*,0,"","",0," "LDY"," ,X",2

1480 DATA"LDA®,",X",2, "LDK", *,v*,2,"", "
1490 DATACPY #","",1,"CMP (",", X>)",2,"*,"",0,"","",0,"CPY", ", 1
,"",@,"INY","*,0,"CMP #","" 1, "DEX","",0
1510 DATA"","",@,"CPY",""*,2,"CMP" ,"",2,"DEC","",2,"*,"",0,"BNE","" 1

1440 DﬂTﬁ"LDﬁ","",l,.LDX","“,l,".
1450 DATA" n’nu,a’uL‘DYll'uula’nL‘Dﬁu
1460 DATA"LDA (","),Y",2,"","",0,

1500 DﬁTﬂuCW“'u“’l'-DEcn’n Il'lllll

1528 DATA"CMP C(",">,Y",2,"","",0,

ne ww
’ /0,

r r

,0

“","“,G,'CW",',X',I,"DEC",",X“,I

1530 DﬁTﬁ"“,"",2!,"CL.D“,"",0,"CMP",“,Y“,2,“",““,IZ),"“,"",O,"",“",O
1548 DATA"CMP"," ,X",2,"DEC",",X",2,"","",0,"CPX #","",1

1550 DATA"SBC (-'u’x)n’a’u ",“",B,

lu"-u’o'

nCPxn’nu’l'nSBcn'un’l'ulml’-llll

1568 DATI n-'uu'a’-lmn'un’a’-SBC “n'uu’l’nNOPn’ull’o'un’nu'a,uCqu’uu’a’-SBcu’nn

1570 DﬁTﬁa’uINcI'“l'a’nn’nn’a'uBEQu’ull’l'

t

"SBC (","),Y",E,"",'",0,“",““,0

1580 DﬁTﬁun’ni:’a'usecu'"'x-'I'lllmn,n,xn,l’-u’ln'a'uSEDn,u.’a’nSBC“'-’Y-'a
1590 DﬁTﬁnll'un’a’un’uu'o,nu’uu'a’-SBC-’u'xn'a’ulmn,n’xu’a’uu'uu,a

TEKNOKRATEN A/S

Ths. Angellsgt. 3
Postboks 244, 7000 TRONDHEIM
TIf.: 07 - 51 22 45

LEI AV A VENTE!!

VI REPARERER PA «TIMEN»

Tar ogsa garanti reparasjoner pa felgende hjemme-

computere:
CBM-64, VIC-20, BBC, Electron, Memotech og

diskettstasjoner og kassettspillere etc. Vi reparerer

0gsa andre merker.

Normalt vil vi kunne sende den ferdige reparerte
vare tilbake innen 48 timer etter mottagelse.

PRQGV OSS!!!

BBC spesialisten i Trondheim har arganger med:
Acorn User, Microuser, A&B Computing og beker
m/mere. Av software kan vi nevne: Discdoctor,
Exmon, Sleuth, View. NB! vi farer ogsa andre
merker f.eks.: Memotex, CBM-64.

Leverandoer av EDB -
Utstyr/Rekvisita/
Software/Data/Serviceverksted

TILBUD COMPUTER

MEMOTECH MTX

MTX 512 For kr 4650,- Na kr 3255,-
RS 232 For kr 895,- Na kr 605,-
MTX enkel diskdrive For kr 5690,- Na kr 3985,-
ATARI 800 XL
Atari 800 XL Fer kr 2450,- Na kr 1960,-
Kassettspiller For kr 680,- Na kr 545,-
Printer (brev) For kr 3900,- Na kr 3120,-
Touch tablet For kr 950,- Na kr 760,-
Diskdrive 1050 For kr 2695,- Na kr 2155,-

SPECTRAVIDEO 328
SV 328 m/norsk tegnsett,
kassettsp. og to prg. For kr 3900,- Na kr 3130,-

SHARP MZ 731
Sharp MZ 731 m/ plotter  Fer kr 6262,- Na kr 3100,-

OBS BEGRENSET ANTALL

NAVIE . . . oo e SR R e
Adresse: . ...
Postnr./sted:

En god og rimelig hjemmedatamaskin kan du kjope

Hos [-r] WINTRONI

[Z750 ARNES ]
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For elektronikk-interesserte:

Av Kjell Arnesen

Dette er et system for a lette
utviklingen av mikroprosessor-
basert utstyr, og gi en sket
forstaelse av hvordan
prosessoren samarbeider med
de andre kretsene i systemet.
Den kan vare til stor hjelp for
de som skal lzre seg
mikroprosessor-systemer og de
som utvikler styringssystemer
ved hjelp av prosessorteknikk.

Systemet bestar av et hovedkort og et
ubegrenset antall modulkort som skal
plugges til hovedkortet. P4 den maten
skal man kunne montere bare de mo-
dulkortene som trengs for &4 bygge opp
et onsket system. Fordi systemet skal
veere sa generelt som mulig, benyttes en
del vendere, DIL-svitsjer og pluggsyste-
mer som fordyrer konstruksjonen gan-
ske mye. Dette vil i de fleste tilfeller bli
sleyfet nar utprevingen er over, og en
fast kobling skal produseres.

Hovedkortet

Skjema over hovedkortet er vist i figur
1. Det bestar av ialt ti tilkoblingsplugger
og fem kretser som fungerer som buss-
drivere. De tre pluggene pa venstre side
er satt av til et Mikroprosessorkort
(MPU-kort) og adressedekodingskort.
Prosessorkortet ma stad i midten, med
adressedekodingskortet til heyre. Pa
venstre side av MPU-kortet kan man
koble seg til tilsvarende plugg pa et an-
net hovedkort. Der trenger man kun et
adressedekodingskort for a4 utvide sy-
stemet. P4 hovedkortets hgyre side er
det i alt syv tilkoblingsplugger. Seks av
disse er helt like, men den syvende,
lengst til heyre, er beregnet til modul-
kort som trenger mer enn S volt forsy-
ningsspenning. To av pinnene her er
satt av til +12 og -12 volt.

Av figur 2, som viser komponentplasse-
ringen, gar det frem at en av de seks like
pluggene er satt av for & koble seg over
pa en tilsvarende plugg pa et annet ho-

-vedkort. P4 den méten kan systemet ut-
vides uten flere adressedekodingskort.
Det vil veere de samme bussdriverne
som belastes i motsetning til der man be-
nytter pluggen lengst til venstre, slik be-
skrevet ovenfor.

&
L
' 3
+0 3
I3 3.8 ) 2 2 if5 o
g e e e TALS245 fl G
[ 2K-) Q0 Q9 1 b clp O
R 6 3 d 3 9 13 3 T[p 0
by e = S W o | |} [Tl74L5245 —
Q ¢ Q O Q o ‘L&‘ ..1-1-._, 1 )
Q6 3 8 3 8 1 8 5, 1Ble ©
g ) [ N " et
QS 3 ® 3 +ol] 0 e B
e 6 o8 T3 . - G2
3 3 3118 3 8
R Q Q f ) 210 &
S 3 8 T3 'S‘ ! 7o S
& () 53 53
QS T3 35 ‘;W’LSZAS il r%- 7o &
9 IS 3 8 12 =8, 3
o o ° o e 611 8 13 N T
oo oo Q_6T] 1: 11;' Z_ R &
oo oo ST L
i P e i 16| T4LS245 ] ;j:b
Q_9] I ) ﬁtz—_‘ e T9lo o
'__,LD o —_:: l1 20 1 r'3—' _L
> a o |g *2 19 B
= < 3 h
& + a M G e s s
z 8’, oIoininioinininin
€| WLS245 T ,
7 Y VAV ALV IV
9
DBl 1
1 O pugog

roprosessor-system

Av de ti pluggene pa kortet, er det fire
forskjellige versjoner. Se egen figur
over pluggtilkobling pa hovedkortet.
Versjonen kalt standard-plugg viser de
seks like pluggene nevnt ovenfor. Ho-
vedkortet er tilpasset en bestemt boks;
med vertikale spor pa innsiden. Legges
hovedkortet i bunnen av boksen, vil
modulkortene passe inn i disse sporene,
men det er selvfolgelig ikke nedvendig
med boksen for & bruke systemet.

MPU-kortet

MPU-kortet er et av modulkortene som
ma veere med. Det skal plasseres i plugg
nummer to fra venstre, pa hovedkortet,
slik figur 2 viser. Som prosessor pa
MPU-kortet er MC6802 valgt. Foruten
prosessoren er det noen pull-up mot-
stander, krystall og avkoblingskonden-
satorer. Data- og adressebuss, samt
noen kontrollsignaler er fort frem til
busskontakten. Se figur 4. Krystallet er
pa 4 MHz og deles internt i prosessoren
med fire, slik at bussen jobber med 1
MHz. Med en bryter kan man velge om
man onsker & bruke den interne
RAM’en, pa 128 byte,eller ikke.

Adressedekodingskort

Dette kortet brukes, som navnet anty-
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Figur 1: Skjema over hovedkortet.
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KORTPLA
_— SSERING \n der, til & dekode en del av adressebus-

sen. De fire overste adresselinjene,

O] )1
| I
':{ :: A12—A15, dekodes i en 3 til 8 demulti-
ao|E o HOVEDKORT h 5| plekser. E- og VMA-signalene er ogsa
1 it s |2 108 ,E e g S | S — = —  #12|  med for & gi riktig timing. Se figur 7.
! = n ! 32| Ved hjelp av en bryter kan man velge
| R | o0| omdeteradresscomradet 0—7FFF eller
! pea I (1¢)| 8000—FFFF dekodingskortet skal bru-
LISl E : ct(®| kes for. For MC6802 ma det gverste ad-
| 4 " I a(d resseomradet alltid veere med, for der
: = = £ : ligger interrupt- og resetvektorene.
| — wv) |
|
: . § | Ut fra dette ser man at dekodingskortet
! K} = . L ' it dekker tusen adresser pr utgang, dvs.
L—LO 4 = 40 | L— )
— Qe 105| 5 I < utgang O for eksempel er adresse 8000 til
SRLL = I i = 8FFF. Utgang 1 er da 9000 til 9FFF, ut-
;: & :: gang 2 er A00O til AFFF osv. Disse atte
' e 1 linjene gar ut pa bussen pa hovedkortet.
I *GJENNOMFORING H ) -
LI L:' Figur 2: Komponentplassering pa hovedkortet.
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Figur 3a: Hovedkortprint, komponentside.

Figur 3b: Hovedkortprint, loddeside.




For elektronikk-
inferesserte:
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Figur 4: Skjema over MPU-kort.
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Figur 5: Komponentplassering pa MPU-kortet.

Demultiplekser-kretsen har apne kol-
lektorutganger, slik at man kan koble
flere sammen. Det er ngdvendig nar en
krets bruker mer enn en linje, dvs. nar
det er behov for mer enn tusen adresser.
For eksempeltilsvarer en krets pa 8 kby-
te to tusen adresser, dvs. dentrenger to
av adresselinjene. Tilsvarende vil en
krets pa 16 kbyte, f.eks. en 27128
EPROM, trenge fire adresselinjer. Et
DIL motstandsnettverk pa8x4,7 kohm,
brukes som pull-up pa linjene. Her kan
det brukes 8 stk. 4,7 kohm motstander
istedet.

Plugges et MPU-kort og et adressede-
kodingskort, med bryteren i stilling
8000—FFFF, pa hovedkortet og en ka-
bel, fra pluggen lengst til venstre, til til-
svarende plugg pa et annet hovedkort,
trenger man bare et adressedekodings-
kort, med bryteren i stilling 0—7FFF,
for & dekke hele adresseomradet
0—FFFF, dvs. 64 kbyte.

Flere modul-kort og brukertips vil bli
fulgt opp fremover. Spgrsméal om kon-
struksjonen kan rettes til: Kjell Arne-
sen, Holandsgt. 4, 0655 OSLO 6

[ [ U pam® 3_\

R

Figur 6a: MPU-kort — print komponentside.

—

Figur 6b: MPU-kort — print loddeside.
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Figur 7: Skjema adressedekodingskort.

| 0000-
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KORT
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Figur 9a: Adressedekodingskort — komponentside pa print.

Innova gir god service og har rask ekspedisjon.
Derfor har vi fornoyde kunder over hele landet.
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Komponentliste hovedkort:
Plug-
er(hunn) ODU Cart 254/1 bgs-
g
singlist(10 stk.)
IC1-ICS 741.S245
C 47nF
Cl 22uF/16V (3 stk.)
Boks BIM-boks 5003
Print
Komponentliste MPU-kort:
IC1 MC6802
Krystall 4MHz
R 4,7kohm (S stk.)
R1 47kohm
Figur 9b: Adressedekodingskort — print loddeside. Cl 27pF (2 stk.)
: . C2 2,2uF/10V (2 stk.)
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Rabatt for studenter

Rabattsalg rettet mot bestemte grupper
er kommet til Norge. Denne gang gjel-
der det studentene. Apple slar av mest:
inntil 46% rabatt gis pa Maclntosh til
studenter og ansatte ved Universitetet i
Oslo. Olivetti M21 og M42 kan kjopes
med 30% rabatt. Studievennlig finan-
siering vil nok gjere sitt til at studentene
vil edb-isere seg.

Ogsa andre satser pa studentene. En-
hver student skal ifelge Studiedata as ha
en Epson PX-4 (broren til PX-8) som
datainnsamler: notater og forelesnings-
referater. Disse tilbys lagret i en person-
lig kunnskapsdatabase for senere bruk
og gjenfinning. Mottoet er kunnskap-
sorganisering. Det blir iallefall lettere &

lese utskrifter enn darlige kopier av
medstudentens uleselig handskrift. Og
la oss hape at Epsontastaturet er lyd-
lest. 100 klaprende tastaturer i audito-
riet fremtvinger vel ellers et totalforbud
mot denslags.

@st-Europeisk modell

Ved et tilfelle tittet vii et bladet Nyt fra
EDB-senteret (ved Universitetet i Oslo)
hvor folgende stod a lese: «EDB-
senteret vil medvirke til at Maclntosh
vil veere en av de f& typer maskiner som
anbefales og stottes.» Sa vet dere hvor-
for hvorfor s& mange studenter har
kjopt/vurderer & kjope denne maski-
nen. Foravrig tror vi ikke Olivetti og de
andre leveranderene fortviler. Til det
vibrerer ryktebersen nar det gjelder

Apple-selskapet alt for negativt, bade
om salgstall og interne problemer. In-
gen traer vokser inn i himmelen.

Hjemmecomputere pa billigsalg

Hva har skjedd med hjemmedatamar-
kedet? Maskiner som tidligere kostet
3-4000 kr fallbys na til spottpriser (eller
er det kanskje sottepriser). Det er som et
sommersalg i tekstilbransjen. Space-
world selger Sharp MZ 721 som ordi-
neert koster over 3000 kr for bare kr
990. Og Commodore 64 kan skaffes for
under 2000 kr. Samme prisen er satt pa
diskettstasjonen. Fra andre forhandle-
re kan du kjepe Memotech 512 til sterkt
redusert pris. Det samme gjelder Spect-
ravideo og Atari (se annonser i dette
bladet eller sjekk hos din lokale for-
handler). Sa skal du kjepe hjemmecom-
puter, er tydeligvis tiden na.

Virunder av med & sla fast at alle rykter
om nye importegravtaler for Epson bare
er rykter. Og at vi ellers er meget spente
pa om datadivisjonen hos Asec as, dvs.
Sony, klarer & felge opp suksessen hifi-
seksjonen har hatt med a gjore seg upo-
pulaere hos forhandlerne. Vi harer ryk-
ter om at debuten var stralende i sd mate
i Oslo. Folg med, folg med.

Robotteknologi
na og i fremtiden

Fortsatt fra side 23

\/

Det er i dag laget prototyper av slike
kretser som fungerer med en klokkefre-
kvens pa opptil 1,5 Ghz, og man antar
den fysiske grensen ligger ved 10 Ghz.
Det finnes allikevel grenser for hastig-
heten nar det gjelder antall regneopera-
sjoner pr. tidsenhet. Ikke noe kan ga
raskere enn lyshastigheten.

Hvis informasjonsoverferingen hadde
gatt via fotoner i stedet for elektroner,
kunne vi ha fatt en ytterligere hastighet-
sokning pa 300%. For da ytterligere &
oke datamaskinens presentasjonsevne,
ma vi la flere prosessorer arbeide paral-
lelt. Antar vi at halvlederutviklingen vil
fore til konstruksjon av optiske transi-
storer, er det ikke urimelige & tenke seg

at robotene kan bestd av CPUer med en
klokkefrekvens pa over 30 Ghz og med
et antall pa over 10 000 i robotens sent-
ralhjerne, (hver CPU ca 1/5 ku-
bikkcm). Vi ma ogsd ha en sterre
sentral-CPU som delegerer oppgavene.

I dag har man laget prototyper av
RAM-kretser pa 1-4 megabyte. Utvik-
lingen vil ga raskt mot optiske RAM-
kretser pa over 100 megabyte. Vitenker
oss da at var robot har en RAM pa 100
gigabytes utenom 1/O-buffere, en
ROM pa 10 gigabyte og en optisk hard-
disk pa 1000 gigabyte. Allerede i dag er
det laget prototyper pa optiske harddi-
sker pa firegigabyte fra Shugart. Vian-
tar hele veien at den revolusjonerende
elektronikkutviklingen vil gjore alt det-
te mulig. En betenkelighet er at alt sam-
men ikke skal veie mer enn 27 kg, og
ikke oppta et volum pa mer enn 30 liter.
En robot med disse spesifikasjonene vil
kunne gjore elementzere menneskelige
jobber og vzere en stor informasjons-
bank, forutsatt man har styreprogram-
mer som er gode nok!

Asimovs tre robotlover

Kan Asimovs tre robotlover beskytte
mennesket? Etter som robotene blir
mer og mer lik menneskene, vil robote-
ne matte betegnes som personer med

egne rettigheter. Man vil derfor fa et
fullstendig nytt lovverk som vil gjelde
roboter. Om roboten skal ha de samme
rettighetene som mennesket, er et van-
skelig spersmal som ma lgses fer man
kommer sa langt.

Det man sper seg, er om roboten noen
gang kan bli en trussel for menneskene
og menneskeheten generelt? Nei, sier
Isaac Asimov som mener & ha last pro-
blemet med sine tre robotlover (Robo-
tics, 1941):

1. Enrobot méaikke skade et menneske,
eller, ved uvirksomhet, tillate et men-
neske & komme til skade.

2. En robot ma adlyde pabud gitt av
mennesker unntatt nar slike ordrer
kommer i konflikt med lov 1.

3. Enrobot ma forsvare sin eksistens sa
lenge dette forsvar ikke kommer i kon-
flikt med 1. eller 2. lov.

Disse tre lovene vil alltid beskytte men-
nesket og hans eiendeler, deriblant hans
egen robot. De fleste har akseptert de
tre lovene som grunnleggende, og nar
robotene en dag er laget, vil de kanskje
felge Asimovs kjente lover!
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Vi far stadig mer fritid i var
travle verden. Dette er et
paradoks som ikke blir mindre
ettersom arene gar. Bildet av
den travle forredningsmann som
stadig legge ny akermark under
kapitalismens plog, er sterkt.
Likeledes det av den samme
dynamiske skikkelse ivrig
studerende de ferskeste
regnskapstall sammen med
reklamebyraets seneste
kampanjeutkast.

Men, denne dynamo av en mann tren-
ger selvsagt ogsa avkobling. For ikke &
snakke om at hans kone trenger & vise
frem alle de nye bikiniene som hun har
samlet medsegfradeeuropeiske hoved-
steder nar hun, fradragsberettiget for-
kledd som sin manns sekretaer, har fulgt
ham pa hans reiser.

Vel hva gjer en stakkar? For alle vet jo
at fritidsproblemer er en myte skapt av
psykologer og samfunnsvitere som kan
tjene penger eller politisk pa slikt. Rea-
litetene er helt andre. Arbeidet adler
mannen — og om adelsvesenet er av-
skaffet her i landet, ma banken fortsatt
ha sitt. Jo, den fremmadseende unge
mann, ogsa kalt YAP (Young Aspiring
Person), tar med seg arbeidet pa stran-
den. Ikke bare far hans kone vist frem
bikinien, han for vist frem sitt strand-
kontor!

Krav til strandkontor

Det stilles helt andre krav til et strand-
kontor enn man ved forstesyekast kun-
ne tenke seg. Det ma ikke veie stort, det
ma ikke ta stor plass, og det ma kunne
tale & veere pa stranden. Sist men ikke
minst, det ma se imponerende ut. Utsty-
ret kan altsa ikke veere for lite — da tror
alle at en stakkar forsoker & «brife»
med lommekalkulatoren, og bry deg
ikke om at den kan sende data tradlest
til kontoret!

Av Paal Rasmussen

Vi i redaksjonen har, etter grundig te-
sting som har strukket seg over flere
uker (til Redaktorens gru!), kommet
frem til det endelige strandkontor. For-
sokene har vaert vanskelige, fordi vi har
villet preve utstyret under sa realistiske
forhold som mulig. Vi har holdt oss
borte fra «en kort tur pA Huk»-testen,
og istedet lagt oss pa «en uke pa Barba-
dos»-linjen, en langt mer realistisk lin-
je, synes vi. Det gjelder A teste utstyret
grundig!




Hva gjer vi pa stranden?

Nar vi ligger der, under var private(/lei-
de) parasoll, trenger vi forst og fremst
en sammenleggbar «fluktstol». Det er
anstrengende a studere omgivelsenes
duvende bevegelser over stranden ved
stadig 4 trene nakkemuskulaturen. Og
sa datamaskinen selvfolgelig. Intet
strandkontor er komplett uten. Videre
ma man ha en skriver. Og et lite bord til
nedvendige papirer, samt en flaske lys
Martini til & hindre papirene fra a fly
med vinden, og tankene fra a bli for luf-
tige.

En kjoelebag til isbitene og Tonic-vannet
er heller ikke & kimse av. Store bade-
handklaer og stramatter er en selvfoelge,
en Olde English Sheepdog kan eventuelt
byttes ut med en Grand Danoise eller til
ned en Golden Retriever.

Krav til datamaskinen

Datamaskinen ma tale sand. I alle fall
litt sand. Det betyr at Data General One
og lignende kreasjoner med S 1/4¢¢ di-
skettstasjoner faller ut i ferste runde.
3,5 disketter gar til ned an. Likeledes
ma den vaere batteridrevet, ha kommu-
nikasjonsprogrammer og kunne kjore
tekstbehandling og regneark. Skriveren
ma ogsa veere liten og lett, og batteridre-
vet. Det er ikkemangemaskinkombina-
sjoner som oppfyller vare krav. Faktisk
er det bare en som vi vet om pr idag,
Bondwells B2 og Epsons PX-80. Fer de
tusen Osborne-1 eierne som kjopte bi-
Ibatteri ringer ned redaksjonen, far vi
tilfaye at vi tolket bestemmelsene vare
om vekt og standard programpakker
meget strengt. Likeledes ville vi ikke ha
vanlige disketter. Det flyr sipass mye
sand omkring pa Barbados at vi ikke
tok sjansen. De som er virkelig forsikti-
ge vil nok insistere pA EPSONS PX-8,
men da méa de renonsere pa kravene om
4 kjere standardprogrammer. Super-
calc og Multiplan far bare ikke plass pa
16 linjer.

Strandkontoret i praksis

Det gikk som det matte ga. Vi kom hjem
uten noen reiseskildring, uten noen vet-
tuge analyser av Hjemmedatas gkono-
mi, og uten alle de kjedebrevene vi skul-
le skrevet. Kona skylder pa Martini, og
YAP’en skylder pa kona som hele tiden
ville bli smurt pa ryggen. Det ble aldri
tid til & se det vi skulle se mens vi analy-
serte og flanerte. Istedet ble vi solbrente
av a sovne i solen. Ikke merket vi at pa-
rasollen blaste ned heller. Ma ha veert
Martini’n.
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COMMODORE
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COMMODORE 64

MIKROPROSESSOR ~ MOS 6510 0,98 MH2

SVI-328
Z80A 3,58 MHz2

MINNE 64KbRAM
20 Kb ROM

ikke utbyggbar

80KbRAM
32KbROM
utbyggbar til 256 Kb

utbyggbartil 1024 Kb

TASTATUR 62taster
QWERTY-type

Skrivemaskintaster

Kanbyggesutmed £0A
(Kr. 495,-tilleggspris)

89taster

QWERTY-type
Skrivemaskintaster

+ nummerisk- og kalkulatordel
Full norsk standard

(Kr. 150,-tilleggspris)

90taster

PROGRAMMERBARE
TASTER

8taster
Ved hjelp av POKE rutiner

10 taster
Ved hjelp avegetkommando-ord

SKJERM 25radermed40tegn
(TV-monitor)

Maks. 320 x 200 pkt.

Hoygrafikk med 16 fargeri
i laveste niva
8 sprites

24 rader med 40 tegn
TV-monitor). Maks. 256 x 192 pkt.
kan utbygges til 80 tegn
(Data-skjerm)

Hoygrafikk med 16 farger

i alle nivaer

32 sprites

3 stemmer + stoykanal
9oktaver,div. filtere

3 stemmer + stoykanal
8 oktaver

Commodore Microsoft Basic

65 reserverte ord

Simons Basic-Logo
Comal-Forth-Turbo Pascal
Oxford Pascal - G-Pascal - Cobol

SVIMicrosoft M80 Basic
220reserverte ord

Pascal MT+ - Turbo Pascal
UCSD Pascal - Cobol - Fortran
Div. assemblere- C-Ada

MSX tilleggs-Basic
222reserverteord

LAGRINGSENHETER  Commodore kassettspiller
1 kanal
Kantilkobles 1 til 8

diskettstasjoner 170 Kb

Standard musikk
kassettspiller

Spectravideo kassettspiller
2kanaler

Kan tilkobles opp il 2
diskettstasjoner 666 Kb
10MB harddisk

1 diskettstasjon
320Kb

OVERFQRINGS-
HASTIGHETER

Kassett300baud
Diskett 1800 bits/sek.

Kassett 1800 baud
Diskett 250 000 bits/sek.

PROGRAMVARE Meget godt utvalg i nytte-
programmer og spill under eget
operativsystem.

Kan bruke deler av CP/M 2.0

PRISGRUNNMASKIN  Kr. 3300,-

f°"ski elli
Sa

Brautvalginytteprogrammer
og spill

ValgfriBasicellerfull CP/M2.2
Kanviaegenadapter bruke
programvaretil Colecovision.

Kr. 3600,-
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